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Vervanging van de batterijen en voorsorgsmaatremelen.
INLEIDING De bas en de TB-303.

ISKURSUS
VERBINDINGEN EN AANVANGSINSTELLING
FEN BASLIJN SCHRIJVEN EN SPELEN (deel 1)

I.

II.

Schrijf het patroon in van de eerste maat
Fen geheugenplaats kiezen.
De toonhoogte inschrijven.
De notenwaarde inschrijven.

Schrijf op dezelfde wijze het baspstroon van de tweede

maat.
Transponeren.

TJII. Vervolledig de baslijn van vier maten bij gebruik

Iv.

vsn de reeds ingeschreven patronen.
De track kiezen.
Eet 'schrijven in de track.
Verschulven.
De laatste maat schrijven.
Het spelen van de track.

RTGEZETTE XURGSUS

1/
A.
B.
C.
2/
3/
A.

B.
C.
&/

DE TOONREGELING EN DE STEMKNOP

Stemmen

De toonkleursektie.

Klankvoorbeelden.

DE NOTENWAARDE INSCHRIJVEN (alternatieve methode).
EEN BASLIJN SCHRIJVEN EN SPELEN (deel 2)
Schrijven en gpelen.

1 Een baspatroon schrijven.

2 Een patroon schrijven met accent en glissando I.
3 Een pstroon schrijven met accent en glissando IT.
4 Het schrijven in de track

5 Een baslijn spelen en controleren.

Hoe verbeteren.

Een baslijn spelen (alternatieve methode).

JE EIGEN BASLIJN SCHRIJVEN

Hoe je eipgen baspatronen schrijven.

1 De stap.
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II
a. De step en het schrijven van de notenwaarde.
b. Een andere verdeling (een tijd = 3 stappen).
2 Een voorbeeld van een verschillend asntal stappen.
a. Een baspstroon met triolen schrijven.
b. Een baspatroon in 3/4 schrijven.
¢c. Een baspatroon met meer dan 10 stappen schrijven.
Fatronen san elkaar ketenen.
d. Gecompliceerde maten schrijven.
1 Twee verschillende stapwijzen mebruiken,
2 Len glissando schrijven fussen twee patronen.
% Cpmerkingen.
B. Hoe je eigen baslijnen schrijven.
1 De track.
2 Een baslijn schrijven en spelen in twee tracks.
3 Veranderen van track onder het spelen.

SUsS VOOR GEVORDERIDETN
1/ NUTTIGE FUNKTIES VAN DE TRACK
A. Spelen/schrijven/een maat verbeteren/ de D.C. veranderen
van blj een welbepasalde maat.
I. De gewenste maat bepalen.
IT. Spelen/schrijven/verbeteren/D.C. maat.
B. De D.S. en <@+ tekens gebruiken bij het spelen van de
track.
¢. Een masat schrappen en invoegen.
D. D.m.v. de leds verkrijgbare informatie.
2/TOEPASSINGSMOGELIJKHEDEN VAN DE TB-303
A. Achterpaneel.
B. Synchronisatie met andere toestellen.
I. 8Synchronisatie met ritme-machines.
IZ. Synchronisatie met seguencers.
III. Synchronisatie met de EP-11.
C. Sturing van synthesizers.
UITGEWERKTE OEFENING
TOONBEREIK DIAGRAM

67 PROCEDURETABEL
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BELANGRIJIK

TFLAATSTING:

- Riji rebruik van de TR-303 in de nabijheid van een neon
of een fluorescerende lamp, is he®t moreliik dnt er storinrs
optreedt. Gebeurt dit, plasts Adar de TH-3C3 in een andere
richtinm.

~ Vermijd de TB-303 te rebruiken in een overdadis warme of
vochtige ompeving, of onder direkt zonlicht of stof.

VOEDING:
- Gebruik enkel de BOSS ACA22C,240 adaptor om de TB-303 op

het net san te sluiten.
REINIGING:
~ Gebruik een zachte doek en reinie enkel met een neutraal

deterrent. GEBRUIK GEEN COFLOSMIDDELEN 7Z0ALS VERFVERDUNIER!

VERVANGIRG V AR b E BATTERTIJIEHN

EN VOORZORGSMAATREGELETN

- Vervanp de bstterijen door een kom-
plete nieuwe set wanneer de BATTERY
CHECK indicstor pinkt, en 20 een
vermindering van spanning sanreeft,
of wenneer de klank vermindert.

- Gebruik vier 1,5V drome cel batterij-
en.

- Bij uitschskelinm van de TB-30% be~
houdt het reheuren de geprorrammeerde
informstie. Ne batterijen voeden dit
circuit.

-~ Wenneer de batterijen binnen één mi-
nuut vervsneen worden, behoudt het
geheuren de DATA.

- Zorg det de bstterijen in het toestel blijven, ook 8l rergruik je
de netstroom~adaptor. Bij loskoppeline van de adaptor scha-
kelt de TR-303 onmiddellijik over op de hatterijen, zodat

een onafrehroken rebruil verzekerd wordf.
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TB-303 INLEIDING

De TE-3(:3 is een automatische basmachine, die de baspartij
van een muziekstuk kern onthouden en asutomrtisch terusspelen.

De bas en de TB-303

Een baspafij omvat vele komtlexe fsktoren, zoals toonhooete

en ritme, en is bijrevole moeilijk automatisch %e reproduceren.
7213 is afhankeliik van tempo, ritme, hsrmonie, muziekstijl en
karakter ven de nuzlkant. Eer Je de basiskursus sanvat, is het
belaneriik de ecedachte die achter de TR-3C3 gchuilt te berrij-

pen.

Cm een baspartii in het eeheuren op te slaan, verdeel je ze

in patronen (maten) en brens je deze &én voor één in het seheu-
ren. Elk "patreoon” ksn individueel verschillende muzikale
faktoren onthouden, zoals tocnhooste, duur en accent. De ver-
schillende pestronern worden aschteraf ssmenmevoemd om zo de
volledire bhagpertii van een muziekstuk te vermen (fie. 1).

Fig. 1 1

oIl vl

=)
.
(\
o
~
ey
]

é
v |@
4

=




A . TCOCRHBOOGTE

1. HOE DE TCCEHCOGTE TE ONTHOUDEHN -i%ﬁﬂz
Druk op klaviertoetsen van het bedieninrspaneel voor de -
verschillende toonhoortes van één pstroon.

2. KLAVIERTOETSER EN BEREIK
De klaviertoehsen op het bedieninespsneel omvatiten slechts

één oktasf, maer d.m.v. de trsnsponeertoetsen kun je in
werkelijkheld over vier cktsven spelen. Zo bestrijkt de
TB~-303% dus ememakkelijk het bereik van zowel een elektrische

sls een akoestische bhas.

B . DE LENGTE VAN o E NOTER

HOE DE NOTENWAARDE INSCHRIJVEN
Door de toetsen gsngeduid met J%\Jﬁenéfin de juiste kombinatie

i
B
i

i
i
§
3
R

in te drukken kan het ritme voor é&én patroon worden onthouden.
Door het gebruik ven zestiende noten (ﬁ) als eenheid kunnen

!
¥
i
A
i1
i
i

zeer technische partijen worden ingespeeld. Lsnecsere noten
verkrijg je door ssmenvoeging van verschillende zestienden
(bv. o = W). ’

G . ACCENT

Nagst de toonhoorte en notenwaarde kunnen ook specifleke eiren-
schsppen ven de bas, zosls accent en portamento (=lissando),
sanrebracht worden waar Jje het wenst.
HOE EEN ACCERT OF FORTAFEFTC AANDRENGEN

}' Terwijl het opreslaren patroon noot voor noct terug opgeroe- §
pen wordt, plsats je het eccent en de portamento bij ée Fevwen— :
ste noten.

Zo heb Jje dsn één kompleet baspatroon in het reheugen peschre-
ven.

LI D E BASL I JKN VERVOLLEDIGEN

Na het schrijven vsn de verschillende pntronen, stel je de

rehele braliin samen door Adeze vstronen met elkerar te kombhi-

neren.
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Ne patronen worden 4~4n v0Or #én in het reheuren replaatst.

%1k patrocon kan verschillende keren rekormen worden, en kan

ook nasr een andere %oonhooete rebtransponeerd worden. Wanneer
de basliin dus sen herhsliner of een franspositie van eenzelfds
patroon is, hoef Jje slechts één patroon in het reheuren op te
siaan {fig. 2).

70 heb je dan een volledime baslijn in het seheuren ceschre-

ven.
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Schrijf enkef dit patroon

fod F

2 e 3

i £ g
everschulving everschuiving over
over een reine kwart een reine kwint

E. EEN SOUND CREEREN

De toonkleur kan niet in het geheugen geprosrammeerd worden,
maar je kunt wel een bassound credren, net als bij een synthe-
sizer, d.m.v. de toonkleursgektie.

F . HOE DEZE HANDLEIDING

GEBRUIKEHN

De toebtsen en knoppen van het bedieningspaneel hebben verschil-
lende funkties, zodat bediening van de TB~303 misschien wel
ingewikkeld lijkt. Dassrom omvat deze hsndleiding een Basis-,
een Voortgezette-en'qen“ﬂevorderdenukursus, wasrin de bediening
stap voor step wordt uiteengezet. Elke hendeling is vrij een-
voudig, neem dus je tijd om ledere stap onder de knie te

krijeen.




BASISKURSUS
Verbindingen en aanvangsinstelling

VERBINDINGETF

Koptelefoon-jack
Uitgangs-jack naar versterker (Wanneer je met koptelefoon
luistert, verbind dsn niets
met -de ditgangs—-jack
® Gebrulk een stereo kopte- I
lefoon (impedantie 8n~3%00Q) ek

Netstroom-adaptor-jack ;&S

¢ YVerbind een netstroom
adapbor met deze jack
® Gebruik enkel een

BOSS ACA-100 of E:r/

equivalent

OPMERKING:

danneer een basreluid door kKop-
telefoons wordt beluisterd, =zal

de toonhoorte dikwijls onjulst
lijken te zijn. Dit is een typisch
verschijnsel wesnneer een basmeluid
dicht bij het oor wordt seprodu-
ceerd. Je kunt dit frachten te ver-
mijden door de toonkleursektie bij
te repelen. Lukt dit niet, dan

- Gitaarversterker

Audio- Box

moet je over luiderrelers luis-
Versterker
teren.
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1. Mosk de verbindinren zosls sanrereven op de voriece blg.

?. Dressl de VOLUME-knop nasr rechts, 70 schakel je meteen
het toestel in.

CUTOFFFMEG  MOACHANGE v

*#i#*i! Bass Line

-mncmup

Robnd

@ o WA 1B-303
g Computer Contrailed

indicateor licht schakelaars 1 tot & schakelaars A of B
op. pinkt. licht op.

3. Zet de knoppen van het bedieningsvaneel zosasls hieronder
is afeebeeld.

=
m‘u AL ma‘:.s TaaNG  CUTORS (0 MUSOMANCE  [NY W00 scELmt & n:“ Y ot otw
ERoland @ @ @ @ @ @ l Bass Line
TEMRG PATT.CROLR O, L,

e :
@ @.@@; @%@ 15-303
/S tp. \ 5 v Computer Cmm_

BELANGRIJKE OPMERKTNG

Wanneer Jje op een toets drukt, zore dat Jje ze loslaat eer je
de volrende handeling berint, tenzij die toets speciasl moet
zanrehouden worden. In sommire mevallen raat de werking glechts
in biJj het loslaten van de toets, en niet bij het indrukken.
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Fen baslijn schrijven en spelen ea v

T PG VOLA ORDRRTUSSEN MEEL COFF DT "PROCTDURE
TAFLE" PTT BEY ATDRELDING VAN HET
BEDTEIINGSTANEEL (wordt los meeseleverd).

W mR K

We berinnen met het schrijven van de volgende eenvoudire bas-

1ijn bestasnde uit vier maten.

PARTITUUHR C: A ‘ D ) C"f; ‘
i 13 | T 13 Peu i T

e e e e e e ‘Eﬁ"—fq —

1t i | -] i H i ¥ ' i}

INSCHRIJF[TOON| ¢ e o] a0 ¢ e ]

TABEL [TIJD [ 00000 000008000 [#00000'#000008000]

I. SOFRIJF BFT BASPATROON VAN DE EFRSTE MAAT (in C ma3) IN DE
QENEUGENPLAATS GEKOZEY I'ET KEBUZRTOETS 1 (N).

1 Zet het bedienincspaneel zosls ssnrepeven onder "Aanvenes-—

instellines" (vorire blz.). Verzeker je ervan dat de TR-3032

niet loopt (de "Run/Rattery" led is uit). ooe
2 7et de "Mode! schakelsrr (B) in
de "Fattern Write" stand. Gl
) (P
Ne TE-3%03% is nu klazT om een ps- LAY
troon te schrijven.
EEN GEHEUGENPLAATS KIEZEN

peec  CUTDEY NEEGMANSY B

PATTERN
* WRITE

N Ann A
l:v E-l!l KW‘ WW!‘ oC W

et mpm ]
Ry AN T0-303
& v e GOmputer Controlled

Pt iEm LS

E3

3 A EN

3

B STOR




8
‘“ PATT GROUP
[RACE 3 ¥ies rroen T d.m.v. de "Fatt. Group" schakelesar ().

o, ,G-aA
Eﬂ“ '5J Cir.

r- ‘o,

"Tle Inschrijftoetsen Kiezen" (volerende blz. ).

4 Kies patroonsektie A door op de
keuzeschakelaar A (N) te drukken. De led
rmagat branden. Cfr. "De Inschrijftoetsen

Kiezen" {(voleende blz.).

S Kies patroon 1 door op keuze-
toets 1 (M) te drukken. De led
bepint te pinken. Er zijn acht
keuzetoetsen (1 tot 8) om de

patronen in te schrijven. i

seLECTON BH W R e Bl [a] :57] 67 7] °8°]

& Terwijl je keuzetoets 1 (¥} inpedrukt

[p.C){ 8an RESETY .
PATTERN CLEAR Boudt druk Jje op de "Fattern Clear! fﬁﬁ

toets (I). Zo wis je vroerer meschre-
ven dats uit en kun je een nieuw pa-

Lod

AUN () BATTERY

troon inschrijven. Er gzullen verschil-
lende leds oplichten ten teken dat de
geheugenplaasts mezuiverd is.

AUN/STOP

1- -8
. { Al * i & & T - pord ] m—n
wla el el wim!la]se———p—
!IA wln e n A ] | e—
B & Al ¥ + i i T 4 "—,'\’."‘\
Al P b s e
[TRACK] PATT.GROUP i Il e o v 12 A
E_@ E—m 5-.1 A-.I '\-« s:x i n« L Ti
Eﬁ“ -mﬂ alatalalalela|alsf—y gz‘

. . 1w A
rid =i a2 (% [ %l & a ] e |——P— :
- T 1T

: ]D ]EHE j] D E} Keuzeschakelaars
- A,B (kiezen pa-
"Pattern Group" [] =l k=) troonsekties A,B)
100 i 201

Schakelaar (C BE ER 2 3 R 3 EA K
(kiest pa¥ronel- = go,,eschakelaars 1-8

eroepen I tot IV) (N) (kiezen de geheu-

genplaatsen)
°Je wtekens geven de b4 patronen asan. [THACK] PATT GROUP
Kies één patroon d.m.v. drie bedieninpgs- E;fg- -E?EJ
organen (in de punten 3 tot 5 kies je {zx Ty
positie * ).

°Cm patronengroepen I, II en III te kiezen,
kun je de schekelsor telkens in twee standen zetten.




DE TOONHOOGTE INSCHRIJVEN

CUTLEPHMD  MEIOMANCE DY OB

m \urt i BT B

Robnd

LT e AT

'"(I] w—-
@ 18-303
omputer Controlled

i

# - Druk op de "Fitech Mode" toets (H). De led (G) licht

op. De tonen kunnen nu ingeschreven worden.
8 Tn overeenstenmine met [ R S

de "Tnschriiftabel’ wvoor

WTCGORY druk. je op de klavier-
toetsen, in volrorde v.l.n.r.
De led licht op en je kunt dej
klank wvan de ncoot horen. -

Ne letters in de Hzbel komen

overeen met de toonhoorste van

de noten. Er zijin twee "CY i
toetsen op het klavier. De bovenste wordt sanereduid met "G'Y.
WAINEER JE DE VFPRKLIERDF TCRTS FERT INGEDRUKT, en

a) opnieuw wilt berinnen, herhasl je vanaf munt 7;

b) slechts é&én noot moet verbeteren, druk je op de "Back"
toets (N) om een ster terusr te ssan, en druk je vervolgens
de juiste noot in. FUNCTION { |

: Druk op de "Function® toets (). De "Normal i

e Vode" iled licht op. De tonen zijn ingeschreven On

en de TR-3C3 hevindt zich in "Normal Mode". S
CONTROLEREN VAKX DE TCI'FD (8it ken overmeslaren worden)
10 Druk op de ¥Pitch Mode" toets (H). De "Fitch
Mode" led licht op.
@ 11 Druk de "Tep" toets (R) lanszaem drie keer in.
e led licht op om de reschreven noten aan te

| T
O

SELECTt

guiden. Je Yunt de noten in volrorede van ine~
L2 sehriiven horen
o ﬁ w - In dit reval mnet je de toets drie keer in-
Jjuiste tonen foute tonen Arukken omdat je drie tonen heht
% % inreschreven. Nruk ie meer dan drie
herhessl venaf punt 7

ga verder vanafl punt 12




1¢

reer, Aan zunl je wvilleksupice nobten rann horen.
- Wil Je de contrnle oprieuw uitveeren, herberin vanaf 0.

~ Zorer dat Je reen klaviertoetsen indrukt hii de controle,

anders versnder je de reschreven Loonhnorte.

FUNCTION I}
12 Druk op de "Funection® toets (T). De "Formal Mode" 1ed

() licht op. De TE-30% is terur in de "l'orenl Mode'.

SELCT:
0L NOTENWALRDE INSCHFRIJVED

“:" Tl Cut OIN FREG  RLEDMANCT rer i3t c:u ™ A W“m‘ x‘“
I’-.'-lcnss Line
EENPQ [THAER] part, cious voLUmE
r‘—ﬂi m—n
1B--303
ma 'Jm“m omputer Controlled
h,ll POwEN dor oey ol
.nc mlnuu w.naaooq m
AT TEA CLE AR s+ hlop -5 @ ..__.w
w e |m|
el matrge || FURCTEON O Q 8] Q Q Q Q < O o] Q Q
W 't
[I0g IDHDDD“D@
T [reov] : pee | SO0 ; o]
sELECTOn Y B Hm &m0 0ER ER EX .5 ] oo T o

13 Druk op de “Time Mode" toets (F).
De "Time Fode" led licht op.
De notenwaarden kunnen reschreven

wordern.

14 In overeen-
TIME MODE stemming met
de "Inschrijf-
tabel" voor "TIJDY" druk je op de Loet-
sen, de overeenkcemstire leds zullen

bij het indrukken van de toetsen op-
lichten.
HCE DT TEXENS VAE DE TABEL TE VERSTAAN

met F

X e druk op de toets sagngeduid
Y o druk op de toets sanseduid met.Jh
//i;;é;§§:\ druk op de toets zaneeduid met ¥
PR {wordt in dit voorbeeld

[ TIID lé(’gfﬁdpt ‘\@"3'7 AW”\@ @m()( Jl niet eebruikt).

Bij het schrijven van de notenwasrden wordt meen klank pe-

hoord.

—~ Rij het maken van een fout herbeein Je vanaf 13.

-~ Bij het be€indiren van heit schrijven van de neotenwasarden
kkeert de TRE~303 automatisch in de "Pormal lode" terue, in
dit reval 1s dat na 16 keer Arullken.




CONTROLFRTE VAN DE DOTERVAARDEN (4it ken overseslaren worden)
15 Druk op de "Time Mode" toets (P).
De led (0) licht op.
16 Druk lanrzaam 16
keer op de "Tap"
toets (R)}. De leds lichten op in volmorde
van procrammstie, zonder dat er ereluid wordt

reproduceerd. Na 16 keer drukken
JULST FOUT keert de TB-303 sutomatisch terus

% % in "Normal Mode®. Wil Jje de con~

Herhsal vanaf 13 ¢role opnieuw uitvoeren, herhersin
Ga verder vanaf 17
vanaf 15.

SPELEN

A
um le mmn oW

Bass Line

CLUTORF TG MEEOMAMCE  INY ,

s | 55 55 BB

TREH] PATT. GO
I-{i} m—

O s
Y e ComputefComroiled
o I Sy LS A el

mu JLatem 17 Druk op de "Run/Stop" toets (K). De "Run/Battery" led
licht op en het pstroon zal, steeds herhalend, worden
m#3J= pespeeld. Gebruik de "Tempo" (D) en "Volume" (A) knop-

% I
L

AuN/STOP pen om het juiste tempo en volume in te regelen.
18 Druk op de "Run/Stop" toets (K). De "Run/Battery" led
ATT
Q) earyay dooft uit. De TB-303% stopt onmiddellijk.
HOE FOUTEN VERBETEREN
Rw;;m, - Wenneer er fouten zijn in zowel de toonhoogte als in

het ritme: herbegin vansf 7.

~ Wanneer er enkel in de toonhoogte fouten zijn: herhasl
de gtappen 7 tot 9, en ga dan verder vansf 17.
- Wanneer er enkel in het ritme fouben zijn: herhssl vansf 13.

JE HEBT NU KORREKT EEN BASPATROON INGESCHREVEHN.




40
II. SCHRIJF OF DEVELFDE WIJZE HET EASFATROON VAN DI' TWEEDE MAAT
(in A min) IN DF GELGFUGERFLAATE GIEKOZEL [ ET KEUZETOETS » (N).

1 Zorg det het bedieninrspsesneel zich in de hieronder afrebeelde
stand bevindt

“"N p}\ ‘m haie Cur orrTndl reIONAMCE ity MO0 ALCENT m m“ . w n:‘.r
2Roland #@#*ii Bass Line
[FHECK] eary CiiOvP
rﬂ G!
lﬂ QJMMW
ﬁ S 10303
i puter Controlied
L X-T4 "I L ek Aw ore
(DI Bas RESET TIE WOOE
rar Tt CLEA sptop [my
= =
oG suriiar FURCTIOH et s of¥o | oEfoEHoE o | o of ol ¥
T -
L I0E N = 3 bt d i{-: 5?;. ‘
sELECTon N U pR L Ey g4 TH  &n Ef mp P [ o

KEUZE VAN EEN PATROONPLAﬁTS

O 2 Druk op keuzetoets 2 (N). De
led esat branden. In het voriese

papmm voorbeeld werden patronengroep I
ipuUSepllpy BB ER R 20 BA en patroonsektie A reeds meko-

zen, dit moet niet erewijzied worden.

% Terwijl je keuzeschakelasr
2 (N) ingedrukt houdt, [l AR RESET]
PATTERN CLEAR

druk je op de "Fattern [zgj
Clear" toets (1).

HET SCHRIJVEN VAN DE TCONHOQGTE
4 Druk op de "Pitch Mode" toets (F).
De led licht op.

ﬂm%5 Terwijl je de "Down" toets (N) {“x
ineredrukt houdt, druk Je op de

"A" klaviertoets (N) (cfr.
"PRANSPOMEREN" op de volwende blgz)
De "Down" led licht op. De noot

A wordt één oktasf laser eehoord.




17

A In overeenstemminre met de "In-
schrijftabel voor "TCCH" druk
de nu in de juiste volrorde

ov de klaviertoetsen (V).

SELECTC

TRANSPONERLE

Om een noot die één okitaaf larer (of hoger) limt dan het kla-
vierbereik in te schrijven, druk je op de "Down" toets (1)
(omleag trsnsponeren) of de "Up" toets (1), om zo het bereik
van het klavier te verplasstsen. Duw den de gewenste noot in.
Eoe de "Inschriiftabel' lezen m.b.t. transponeren

A (1ijn onder de nootletter) verterenwoordiet een toonhoorte

van een oktaaf lager.
X (1ijn boven de nootletter) verterenwoordirt een toonhoorte

van een oktaaf horer.

CORTROLEREYN VAl DE TCOORECCGTE
8 Druk op de "Fitch © Druk op de "Tap" 10 Druk op de "Function'

Mode" toets (H). toets {(R) voor toets (L).
hevestisine.
FUNCTION
“y “zLQ
S Py
[Whive snexT] PATT
AR SELECTt

SCHRIJVEN VAN DE NCTENWAARDE
11 Druk op de "Time Mode" toets (F).

NSPOSE 5




17 In oversensteravine
anrhriiftabel" vorr "PTID®, Aruk
je in de iniste volecorde on Ae

keuzetoetsen (i)

G-h 21 \‘sh.

CCUTRCLYREY VM
1% Dru¥ op de "TPire

toets (P).

rode”

TiME MODE

° ) [oj{ﬁ——v Ll

15 Druk op de "Run/Stop"

toets (K). Is het patrecon

niet korrekt, verbeter

zoals vroerer cezien.

JE BFEBT NI KCRREKT TWEET BASE ATRONTI IRGESCHREVEN.

I1T. VERVGILEDIG DE BASLIJN VATF

RUH -ﬁ'ﬂATTEﬂ\'

5

RUN/STOP

met de

sanreduld met

"rn-

‘\'\\?\‘\~\I~ \‘\“\\\ .

e

[T130 [806000]@00000|e000)

DEVCTT WAARDEY (dit kan overreslaren worden)

14 Druk or de "Tep" toets (R) voor
bevegtiesing.

16 Is het peatrcon korrekt, stop

Ml

dan de TR~303% door de "Run/Stop"

toets (K) weer in te drukZen.

R () BATTERY|

RUN/STOR

TWEF, REEDS TNCGESCHREVEN FATRONEN (C en. Am)

VIER MATEL BIJ GERRUIK Vvav

PARPITUUR
' /LW ; D é%& o
B 00 Wy B B— ! J A i
D S = — T . — f # : E !
i i ! J
FATRONENGROEP *Ig
C Am Dm G7

Tl 1A | 2—A | 2-A® | 1-A®:
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1 Stop de TB-%03% door op dée "Run/Stop MODE N
toets te drukken.  [FATE] IR
) . [TRACK) :
7et de "Mode" schakelsar (R) in de [BLE) ;
in de "Track Write" stand. P e :
= WRITE
DE TRACK KTEZEN
Kies een track om de bas lijn in %te schrijven
mo.and !##*@im Boss Line |
m»u1 GADLP ) . ;
TB~303 RN
""_'}..mn. puter Contolied PTG
o ‘ R 3 l %
=i eSS
..o...wmmo -oooooooooo@
T1|0z 0|00 6000600000
proTtey = sEh {{-_‘: [Woreir Fmext ] H
samcmnl‘lﬂilnamﬂmmm-m"
[TRACK! PATT GROUP 2 Zet de "Track" schakelaesr (0) in stand 1.
B
[T 5] TRECKS
ﬁm- -m} Ten track kan een bsslijn orslasn door verschillende
- haspatronen in de juiste volrorde Te komhineren.

I et de "Track'" keuzeschakelzar () kunnen in totarl
7 tracks rekozen worden.
De schekelasr hepsalt meteen ook de Iatronensroen

{(bv. Fatronenrroern 1) die zal renomen worden.
% Druk op de "Bar Reset" toets (I).
PATTERN CLEAR In de "Track YWrite ode" zet deze toets de track een-
Eé;ﬂ voudie terug klser van bij het bepin, zodat de eerste
maat van het muziekstuk kan opgenomen worden.

eyt

De pinkende leds zijn in dit stsdium ven reen belanr,
en zullen leter verklaasrd worden.
HET SCHRIJVEN IR DE TRACK

CUYERF O NERORANCE i NGO

E2Roland l**** * *l I;a;: ::n ;.,

[FRAES PATT.GROUP

[w o =
@ o @ m % TB-303
Eo e _;::‘_”3..”:- Compurer Controtled

POWTH AW Gt -
\ THAE MODE )
PATTE oY L2 AN O AR
= e =
M uararm f) [e)

]

o
L

(Y]

ml‘“’“@

LTS

=

3
§

1
0
U
K

BRI o
i 22
o
o

BT o
=lo

@ oL

E
g
B
B
"
o
o)l o F
14
B
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4 Druk op de "Run/Stor" toets (V). nw%?wuuw
De "Run/Pattery” led (J) licht op en het
bgspatroon zal berin: en spelen. JdnJm
flet is het wemskkelijkst de track te RUN/ STOR

schrijven terwijl de TE-303 agpeelt.

Het spelende patroon is de eerste mast
van de kompositie die in de track zal oprenomen woerden.
O |5 In overeenstemmine met het Track-

schema, kies Jje het baspatroon
van de eerste maat (keuzetoets 1,
patroonsektie A ... C).

CPM.: Zelfs al is het bhaspatroon
reeds in de juiste positie, druk dan toch noe eens op de

.-'3?3

toets.

De led van keuzetoets A licht op, de led van keuzetoets 1
pinkt. Baspabtroon 1 wordt herhslend vespeeld. i
Hoe het trackschems lezen

[PATRONENGROEP_ﬂ ~ De letters en nummers die samen in &én

[€] __fAml_ [0w] [67]
1~A | 2=4 | 2-4@ | 1491 troon.

kader staen wijzen op het sekozen pa-

- De omcirkelde letters wijzen de toeis
asn die Jje moet indrukken (zie punt 10). '
- De letters in een klein kedertje (op de linker schouder
van een groter kader) zijn de nasm van het skkoord.
- De titel toont dat slle patronen uit pstronensroep I komen.
_ |6 Druk op de “"Write/Next" toets (R). Hierdoor wordt
l!l H het baspstroon (dst Je in punt 5 pekozen hebt) als

gerste mast ven de track ineeschreven. Terzelfdertijd

HREE cgat de TB-303 over nsar de tweede maat.

TAP g
/

7 Kies het baspstroon voor de twee-
de maat (keuzetoets 2, patroon-
gektie A ... Am).

OFM.: Druk op de toets, zelfs

Bl is het patroon reeds san het

W ER T g O gy
apelen.
De led van keuzetoets A lieht op, de led van keuzetoets 2
pinkt. Het slg tweede mast ineeschreven pestroon wordt herhs-

lend gesgpeeld.




R Druk op de "Write/Next" toets (R).
Het baspatroon (dst je in punt 7 reko- ;L;;L
zen hebt) wordt als tweede mast inpe~
schreven. De TB-303% is ¥lasr voor de

derde maat.

17

9 ¥ies hethaspatroon voor de derde
moat {(keuzetoets 2, petroonsektie
A v.. Am).
OPM.: Druk in alle sreval noemasls
op de toets.

11

EF10 Druk op klaviertoets F (M), ter-
wijl Jje de "Fitch Mode" toebs

(H) ingedrukt houdt. De "Pitch
Mode" led (G) en de led van kla-
viertoets F lichten op. Het bas-
patroon in Am zal verschuiven
nasr Dm (zie verder: VERSCHUIVEN).
Heb je de verkeerde toets inre-

drukt, herbegin dan vsnsf punt 10.
Druk op de “"Write/Next®" toets (R).
Het baspatroon (det in punt 10 naar Dm &Lﬁy ‘
ig verschoven) wordt als derde msat s

[WhiTE /NEXT]

TA®

ingeschreven, en de TB-30% is klassar
voor de vierde masb.

VERSCHUIVEN

Een geschreven bespatroon kan nssr gelijk welke toonasard
verschoven worden door een klaviertoets in te drukken. Dit
bespessrt heel wat geheugenplsets, en vereenvoudigb de ult te

voeren handelingen.

De pastronen ven de tweede en de derde mast vertrekken vanop
een andere toonhoogte, masr zijn verder identiek. Door het

Am patroon een kwart omhoog te verschuiven bekom je het Dm
patroon.

KOE DE KLAVIERTOETS KIEZEN OM KORREKT TE VERSCHUIVEN

Vooreerst bepesl je de toonasfstsnd tussen het reeds ineeschre-
ven patroon gtijrend nsar het vevrschoven patroon {in het voor-
beeld is de toonefstand van Am stijrend naar Dm een reine
kwart). Je bepsslt den eenzelfde stijgende toonefstand, ver-
trekkend vsnop de C toets (in het voorbeeld kom ije den uit

op de F toets). De verschuivineg wordt hekomen door deze boets
in te Arukken, terwijl je de "Fitch I'ode" toets (H) inredrukt

houdt. Als hulp hierbij wordt een "skkoorden-verschuif-schaal”
los meereleverd ("Chord Shift Scale™).




g

DE LAATETE MAAT GCHRIJVEY
‘et sehrijven van de lastate mant (in Aif veorbeeld maat #t)

verschils lickties van het sahrijven van de vorire maten.

12 Kies het baspatroon voor de vierde maat (keuzetoets 1, pa-~
troonsektie & ... 0. LFEIS O BRSO
Clit,: Zelfs 21 is het

juiste matroon reeds

san het spelen, druk

o i O e T

toch nor eens op de toets.
1% Druk op de G klaviertoets, ter-
wijl je de "Pitch Mode" toets
(M) inredrukt houdt,. Vet hos-
patroon in C zal verschulven
nszr (. Alhoewel het akkoord f”}
G? enirzins verschilt van het

FUNCTION O

NORMAL.
MODE

toch identiek, en kun je dus het C patroon simnelwes nasr G

0 akkoord, ziin de patronen

verschniven.

A% Druk op de D.C. toets (I). Zo wordt
het D.C. teken (Da Capo) toerewezen PATTERN CLEAR
aan de vierde maat (lasatste maat). e

De TH-303 herkent deze dan sls de
lastste, en zal aubtomastisch terup vanafl meat 7 hesinnen.
15 Druk op de "Write/Next" toets (R).

{p.s]
Het nasr ¢ verschoven baspatroon wordt
gls vierde maat inpeschreven. De TR-303 "@@l“
is klgasr voor de vijfde mast, maar om-
bij maat vier het D.C. teken eeplastst . P

is, zal de viifde mast niet regpeeld worden.
o () BATTERY
16 Druk op de "Run/Stop” toets (K). De f”w
"Run/Rattery" led (J) dooft uit. Ne i
bastrack is nu kompleet.

AUK/STOP
DE TRACK CONTROLEREN (dit kan overmeslaren
worden).
17 Druk op de "Bar/Reset" toets (I). Dit [D.C)[6AR RESET ]
PATTERN CLEAR

zet de track weer klasr bij de eerste

maat. EE;E

18 Druk op de "Run/Stop" toets (K). De “Run/ ‘mﬂa§¢uén
battery® led (J) licht op, en het bas-
petroon van de eerste maat wordt mespeeld. 1= 20N}

- RBUN/STOP
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1¢ Ga na of dit sl den niet het Jjuiste patroon is.

20 Hou de "Fitch Node" toets inmedrukt (tot punt
21 uitmevoerd is). Ne "Pitch iode" led en Qe
ied vasn klaviertoets C lichten op. Terwi]jl je
de "Pitch Mode" toets inzedrukt houdt kun Jje
nu de verschulvinsssistsnd controleren.

21 Gz na of het patroon in de Jjuiste Hoe de leds aflezen
toonzard stast door op de leds van - Bij een niet-verscho-

de klsviertoetsen te letten. ven patroon moet de
£ led ven de ¢ ¥lavier-
toets opllchten.

Verschuif het patroon nasr de i
juiste toonhoogte (hou de =
"Pitch Mode" toets in en druk H
op de juiste klav1ertoets) s

- Rij een verschoven
patroon licht de led

die je hij het ver-
schuiven inredrukt

[ |
- Omd?t de eerste mapf
niet verschoven wes
zal de C led oplichten.

[0.5)
22 Druk op de "Tsp® toets (R). 0 _J
Eet petroon ven de tweede meat esst
spelen. Telkens je op de "Tap" toets Laid

drukt, zsl de TR-3(3 naar de voleende
mast overschakelen.
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23 Controleer het baspatroon van de tweede mrat door de bewer-
Fineren van punt 19 tot 21 te herhslen.

o4 Druk op de "Tap" toets (R).
Het patroon van de derde maat raat spelen.

25 Controleer het bhaspstroon van de derde masat door de bewer-
kinren van punt 19 tot 21 te herhslen. Omwille van de ver-
sehuiving van het patroon, zal de led van de F toets raan

hranden.

26 Druk op de "Tap" toets (R).
et vatroon van de vierde mast maat spelen.

27 Controleer het baspatroon van de vierde masat door de bewer-
kinren ven punt 19 tot 21 te herhalen. Cmwille van de ver-
schuiving van het patroon, zal de led van de > toets &san

branden. §?*
28 Druk op de "Run/Stop" toets (K). R Q) narreny 4
De "Run/Battery" led (J) doofi ult, en x
de TB-303% stopt met spelen. 0
RUN/STOP
JE HFEET U KCORREKT EEY BASLIJY VAN YIZR MATZN IN TRACK 1
GESCEREVEN
IV. EET SPELEN VAN DE TRACK
1 7et de "Mode" schakelasr (P) in de MODE
1 13 ™ e
Track P}ay gtand, wanneer de TLE-303 O
restopt is met spelen. Zo komt de '
TR-303% in speeltoestand. " P ewrrenn
« WRITE
2 Ga na of de "Track" schakelaar (C) (THACK) PATT.GROUP @
. -3, &R |
in stand 1 stsat, m.a.w. kies track 1. Em- -mﬂ
IgtiM Th
I w
1.
%3 Druk op de "Bar Reset" toets (I), om de [D.CJ{an peseT]
. PATTERN CLEAR
track vanaf de eerste mast klser te
zetten. EZ;E
4 Druk op dAe "Run/Stop" toets (¥). De "Run/ nwﬁ-«nrmm

Fattery" led (J) licht op, en de baslijo !

herint herhalend te apelen von de eerste \

tot de vierde mast. Do leds van de keuze- RuM/STOP

toetsen duiden de speelvolrorde ran.
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Wanneer blijkt dat er toch ilets verkeerd is ineeprosrsmmeerd,
herbegin de hsndelinpen dan vanaf TII: VERVOLLEDIG DE BASLIJN
VAN VIER MATEN BIJ GEBRUIK VAP DE TWEE REEDS TNGESCHRELVEN
PATROITEN (hlz. 14).

5 Btop de TB-303% door op de "Run/Stop" toets A () SATTERY
(K) te drukken. De "Run/Battery" led (J)
dooft uit. Wanneer Jje de track opnieuw lej
wilt spelen, druk dsn terur op de "Run/Stop" RUN/ STOP

toets (K), ns eerst de "Clesr/Reset" toets
(I) ingedrukt te hebben.

-‘;% DIT Is DE BASBISKURSTUS VOOR BET

GEBRUIEK VAN DE TB~-32073.

By
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VOORTGEZETTE KURSUS

1/ DE TCCHRREGELTNG EMN STWMKNCE

A, STEHMMER

De stemknop {(E) bovensan het bedienin~zpaneel lart toe de
stemmine van de TB-303 te bepelen op A=27CHz, of ze ~an te
pacsen ssn die van andere instrumenten (bv. sitasr of plano).

STEMMETHODE

1 Zet de TB-303 in zijn asanvanesinstelline (zie blz. 6).
2 Zet de "Mode" schakelasr (B) in MOpE

de "Pattern Flay" stand. * [WHITE)
- {PLAY]

% Hou de "Pitch Mode" toets (H) ineedrukt
en druk op de A toets. De "Pitch Mode"
led (G) en de led van de A klaviertoets i

lichten op.

4 Duw op de "Tap" toets (R) en de A klank
¥ 200Hz zal gehoord worden. Om de klank H
te herhalen druk je terug op de "Tap" %
_‘J NEXT
toets (R). [WRe/exT]
TAP
5 Met de stemknop ("Tuning") (E) kun je nu de /%"‘G\‘
. stemming ven de TB--303 precies regelen.
Wenneer je op een andere toon wilt stemmen, £
druk dan in punt 3 op een sndere klaviertoets. -
Dit zijn de verachillende toonhoom- L P i
tes die bij de stemmethode kunnen ; i % é ; % fMiddenC

geproduceerd worden, wsnneer de
TB-30% gestemd 1s op A= 220Hz.
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B. DE TOOMKLEURSEKTIE

Deze sektie is werkelijk een klein synthesizer-bedienines-
paneel, bedoeld om de toonkleur te credren die het best bij

jouw muziek past (F).

1 CUTOFF FREN (afsnijfrequentie)
Deze knop reeselt de toonkleur. Bij het nesar links drsaien
worden er steeds meer hore tonen afgesneden, zodset de
¥lank ronder wordt, en het volume stiller.

2 RESCNA¥CF (resonasntie)
Fiermee kun je beperlde frequenties versterken. Het effekt
wordt sterker hii het nzsr rechts drasien ven de knop.

3 ENV MCD (envelope modulatie)
Hiermee rerel je de verandering ven toonkleur die elke se—
speelde klank kan onderrzan. De toonkleur is dus in bewe-
ping. De knop near rechts drasien versterkt het effekt.

4 DECAY (uitsterven)
Deze knop bepssld de tijd die nodig is om de klank te laten
uitsterven. Zowel het uitsterven van het volume als van de
klsnkkleur gzullen lanerer duren, naarselanr de knop meer naar
rechts gedrsaid is.

5 ACOENT
Hiermee kun je het zsccent dst Je op bepzalde noten lert
versterken, door de knep meer nasr rechts te drasien.

6 WAVEFORM (rolfvorm)
Deze schakelaar bevindt zich op het achterpaneel. Je kunt
ermee Kiezen tussen twee colfvormen: zasetand (RN} en
blokrolf (fU'L), wat eveneens bepalend is voor de klankkleur.

C. KLAKKVOCRBEELDEN

1 Elektrische bas Type A
IS - ]

A N AL & CUT OFF FREQ  MESONANCE EMY DECAY ACCENT

Roland | 10HOHOHOTH O r

2 Tlektrische bas Typre B
]

MUK i VIRWVEFDRM !mc L]

=Roland |10 {01101 {0} O 107

A N ALY TUMING CUT OFF FREQ  RESOMANCE ENY MOD chav ACCENT 1




Dy,

%3 pkoestische bas

A A AL A TUMHG  CUT OFF FRED  RESOWANCE sccent

=roland |10FOFOFOHOHO!

4 Synthesizer-bas
- |
A Nh, AL A CuT OFF FREQ RESOHARNCE

=Rolend |10F0HGHOHOHO!

OPM.: De toonkleur hanegt ook af van het type van versterker,
luidspreker of koptelefoon dat je mebruikt.

2/ DE NOTENWAARDE INSCHRIJVEL (alternstieve methode)

Tn de basiskursus schreven we de notenwasrde in bij eebruik
van de keuzeschakelsars aangeduld met J* MAP , of .
Daarnssst biedt de TB-3%303 noe een alternatieve methode, dit
bij mebruik ven de "Tgp" toets (R).

LATEN WE HET VOLGENDE BASPATROON MET DEZE METHCDE INSCHRIJVEN

l
% PARTITUUR —h : ; : ’“?
o . ;
¥
L INSCHRIJF- [T@ON] ¢ ¢ € G A G|
b TABEL (TIJD[e00000 8000 @0 eC e

1 Voer de handelingen uit zoals beschreven in de basiskursus
t.e.m. CONTROLEREN VAN DE TOUEL (blz. 9).
De "Piteh Mode" led (G) licht or.
ool Yies é&én van de reheumenplzetsen (cfr. EFRN GFHEUGELFLAATS
R KIEZEN blz. 8).

DF, NOTENWAARDE SCHRIJVEN D.M.V. DE TAP TOETS

2 Dpuk op de "Run/Stop" toets (K). De "Run/ o - aarTeRy
Battery" ted (J) licht op. Alhoewel de ! !l
TB~303% nu eeastart is, kun je nor niks horen
omdat de notenwssrde nor niet eeschreven is. RUN/STOP




Nruk T de "] es teaet? :

3 o1 1,-"]"/] g el Hhoetn (T}.
T oraat een wetronocomselold klinken PATTERN CLEAR
met interval van een achtste noot. EE;I

De lerere klank van de metronoom is

de rerste star van het reatroon. Pas het temno nan met de

"Pempn" knop (D), en de toonkleur met de knopren vit de

toonkleursektie.

T 4 Terwiil je keuzetoets 1 (')

insedrukt houdt, druk je op de
"Tat" toets (zoals retoond in

a de twee fipuren), en baseer

je Je op de metronoom on het

tempo te bepslen. Telkens e de
| P "Tap" toets indrukt hoor e de
ELECTOR g8 U iy WL volrende noot en terelijikertijd

valt het metronoomreluid uit. Wanneer de mast volledir is af-

rewerkt, zal het bespsbtroon gutomstisch herhszeld worden.
Wsnneer je een fout remszkt hebt, of wanneer de timine ver-
keerd was, herhszal je vanaf punt 3. Tochtans zul Jje bemerken
dat lichte fouten die je maskt, zullen verbeterd worden door

de TB-%03,
A 1 -
i ) - " f f f In het voorbeeld werkt keuzetoets 1 ()
i S als “"Sustain" toets (het inpedrukt hou-
? ? den lsat de noot verder klinken, ook
¢ $ ’ ¢ laat j "Tap'" toet s). H ]
[Tiote .~ Jecocjecjeceq ®t 199F A& de "Tept boets los). Heb je

reen sustsin nodir, dan hoef Jje enkel op
de "Tgp" toets te drukken, bij het los-
hoog/\ /\ /\ /\ /\ /\ /\ l=ten zal de klank dan stoppen, en kun

Metronoom . .
laag Je zo rusten 1inlassen.
Sy 5 Druk op de "Run/Stop" toets (X) wanneer A () earteny
e het patroon korrekt is. De “"Run/Battery"
led (J) dooft uit en de TE~303% stopt ‘Jﬁm
met spelen. RUN/STOP

JE HEET KU KCGRREKT DE NGTEIWALRDE GLOCHREVELR ToM.oV. DE
TAY TCETS.

CFM.: Wanneer je de "Clesr/Reset" toets (I) indrukt nadat je
de lenrmte van de nnten hebt inreschreven terwiil de
Tr-30% loopt, 221 het seheuren rezuiverd worden van de
timinr-informatie, vacr de htoonhaorftes zullen bewaard

h1iidven.




%/ EEN BASLIJN SCHRIJVLE
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LY SFELEN (deel 2)

A. SCHRIJVEN ElI SPELEN

Deze baslijn van twaalf maten is een Rock'n'Roll partituur.

PARTITUUR

1@6 > Pain) _L_ @ @ @ - #—‘ -..':.
e e e e
‘?z_'ﬁr_fL’i-—-L-} LWl —- 3 1 L__ A1 %-‘
© F iy rette® CLNE P a bl )
-l | 3 i 1 = 1 '}{ E - {n“;‘%{i ;l i;_‘_g Iiu i: F:w'gd"jx:‘:i

—— I I =

INSCHRIJFSCENARIO

In het zeval van de hierboven afmebeelde pasrtituur,

insehrijven als volet eebeuren.
° Maat 1 ... inschrijven.

¢ Maten 2 en 3
° Mast 4 ... inschrijven.

... herhaal maat

° Mgten 5 en 6 ... verschuif de
° Mgat 7 ... herhasl maat 1.

° Maat 8 ..-
° Mgat @ ...
° Maat 10 ...
° pgat 11 ... inschrijven.
¢ Mgast 12 ...

inschrijven.

inschrijven.

inschrijven.

moet het

q.

eerste mast naar F.

verschuilf maat 10 nasar G.

Vole de proceduretsbel, tenzij anders wordt asnrereven. Wanneer

je de tabel niet berrijpt, herhasl den de Basiskursus.

OPM.: - De ereheurenplzats van elk patroon werd wekozen om

het best in de kompositie te passen. Om remakkelijk

te werken voler je dus best de hier sangeduide posi-

ties.

- Draai niet man de "Mode" schskelaar (B) wanneer de
"Run/Battery" led (J) hrandt. Wanneer de TB-303 niet
korrekt werkt drasi je het toestel ult en terug san, 20

on]l het noor 21in normale werlkine terurkeren.
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1 TEN BASHMTRCOK SCHRISVEN

Noor de procedure tabel te volren (" Baspatronen schrij-
ven" - "Writing bass patterns"), schrijf je de baspatronen
in de asngereven reneurenplaatsen (cfr. de hieronder afre-
beelde inschrijftsbel). De pararrafen "De stepwijze kiezen"
("Selecting the step mode") en "let santel stappen bepslen™
("Setting the step numbers") sls je over.

BELANGRIJKE OPMERKINGEN

Verreet bij het versnderen van de "Mode® schakelsar van
"Track Mode™ nasr "Fattern Mode'" niet om de TE-3%03 te stoppen
door op de "Run/Stop" toets te drukken en d&e "Clear/Reset®
toets in te drukken, anders kan er een onjuiste werkineg op-

treden. Wanneer een onjuiste werkineg zich voordoet, 1 drasil
onmiddelijk de TB-303 uit en terus zan, 2 zet de '"Mode®
schekelsar op "Track Play" en druk op de "Clesar/Reset" toets.

Verander dsarns naar "Fattern Mode'.

INSCHRIJFTABEL

e ek i B it Sl S e . T M T, g i e et e e e e S S e bl s it

°Maat 1 ... positie 1-A °Mgat 1C ... positie 44
[TOON] ¢ icip* €G!G iAG" 6] [TOON] r i FiG"i AiC":F G A|
[ TIJD]e Oi@ O 0@ O® 0@ 0066 Ol [ TIJD[@eCieCie e e e 0o e Ol
[acc.] + foni ¢ i ]

[6LIS] & © fon, & i ]

Schrijf dit patroon pss in,
na eerst "2" (volerende blz.)
zelezren te hebben.

°Mast 4 ... positie Z-A *Mast 11 ... positie 5-A
[TOON[ ¢ (c*ic* D D bs E|E| [TOON[ ¢ | ¢ T a* T4 6"
(TIJDje CeO®Oe8CeOeCeCe ) | TIJD]e i@ 00Ce000e000e ol
fGLis] [ foni ¢ ¢ 0] '

Lees eerst "2" (volgende blz.)

°Megt B8 ... positie 3-~A °Mpat 12 ... positie 6-A

[TOONkcT ¢ ccig” aig 4| [TOON[ 6! § =~ ¢ giaip]

[TIJDjeeeC~-00800C0C 00 [TIJDjece 000000 ® e Ce )
[ ACC. oN . on ¢ |

Hier rebruik ie ook de keuze-
toets (¥) sanpeduid met ¥ . Lees eerst "?" (volrende bhlz.)
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Neze methode is zeer verschillend van wat je tot nu toe
heht redasn. DLaten we hiivooarheeld de eerste mast van de

partituur inschriiven met ~ehrulk van acnent en rlissando.

1 Voer de handelinsen uit zoals in de proceduretabel besch
ven t.e.m. "De notenwaarde schrijven" ("Writing
the lenrht of the notes"). De parasrafen "De stapwijze
kiezen" ("Selectines the step mode®) en "Het santal sTappe
bepalen! ("Settine the sterw numbers") sla Jje over.
Schrijf je de notenwsarde &.m.v. de "Tap" toets, mebruik
dan Sustain.
Zore dst de TB-303 in de "lNormal Vode" is.
Kies de juiste peheurenpositie zoasls asangereven in de
TInschrijftabel.

HET SCHRIJVEN VAN ACCERT EN GLISSANDO

Tirees  CUTOVIITUD RUTOWARCE  2nv ki
& am -(mﬂho-l etz ol

Bass Line

[THAGK] PATT. GHOUP

[, Ty
T TB-303
'wmm Computer Conuolled
4 g

L TL TR .y

. TINE MOGE
u!ﬂmuim o ( —
D op|ap -y {2
SO PNCHOH oo | obmlo@odo o foloo| o &3
e wﬂl‘ R Fisl
Co(C=0l0/0/alal0alalaln ol
R m 8 : scer § SN okl
saecon B WFRACT S EN N LT &8 KN SN K o6 B

2 Druk op de "Fitch Mode" toets (H). oD
De "Pitch Mode" led {G) licht op. A
o)
% Druk op de "Tap" toets (R) en je zult
de eerste noot horen. M.as.w. deze me-
thode is identiek asn het controleren {Jﬁmj_
van de toonhoorte, maar nu moet je de
"Tap" toets ineedrukt houden. 4P

OPM.: Bij het horen van de eerste noot
(C-toets) licht zijn led op. Dit me-
beurt ook bij de volrende noten. Ook
bij net loslaten van de "accent" of de

tglide" toehts zullen hun respektieve i

liike leds oplichten. ir::i]
Druk normsals op de "Tan" toets (R) en
je zult de tweede noot horen, AR
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!
[R

Druk voor de derde keer op B3]
de "Tap" toets en hou hem

nu inpedrukt, terwijl je op I] N
de, sccent-keuzetoets (N)
drukt om deze noot te accen- TP
tueren éoals asngeduid in de

Inschrijftabel. Laat de "Tap"

toets niet los, want dan kun

je het accent niet inschrijven.

Druk nogmaals op de "Tap" 2.5)
toets (R) en hou hem inge-

drukt, terwijl je op de e
"5lide" toets (N) drukt om
een glissando te maken van Sl

deze noot naar de voleende, zocoals aandeduid in de inschrijf-
tabel.

4 Druk op de "Function" toets (L).
De "Normasl Mode™ led (M)} licht op, de
TB~%03% keert terug in "Normsl Mode™.
Omdat er geen mccenten of glisssndo's

FUNCTION . 1

SELECTt

meer moeten geplsatst worden, "Hap"
je eenvoudigwes door tot het einde wvan de maat.
CONTROLEREN VAN ACCENT & GLISSANDO (dit kan overgeqiagen worden)
5 Druk op de "Pitch Mode" toets (H). 3
De "Pitch Mode" led licht op.

& Druk op de "Tap" toets (R), en hou
hem ingedrukt. Je hoort de- klank

van de eerste noot. Hou de "Tap" 0
toets ingedrukt, zelfs al sterft
de noot uit. TAP

7 Hoe controleren

De respektievelijke leds zullen oplichten wanneer een
sccent of glissendo werd ingeschreven.

De eerste noot ult het voorbeeld heeft geen asccent of
glissando, dus mag de led niet oplichten.

Door de respektievelijke toets nogmsals in te drukken,
kun je een sccent of rmlissendo verwijderen, of slsnog
plsatezen.

rowr
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JE

Ga d.m.v. de leds na of sccent en clissando korrelkt
al dan niet replesatst werden.

s
. 'A:

Wanneer de led brandde zal hij uilt
doven, en wanneer hij niet
brandde zal hij eplichten.

Herhzal de punten 6 en 7, en controleer de andere noten.
De “"Accent" led moet oplichten bij de derde noot, en

de "Slide" led bij de wvierde.

Druk na de controle op de "Function”
toets (L). De "Normal Mode" led licht
op. Wanneer je de controle opnieuw wilt

uitvoeren, herhasl dan vanaf punt 5. o SELECT!

Om het resultast te horen, zie "Een baspatroon spelen"
("Pleyinpg & bass pattern" in de proceduretsbel. A,
Remel de hoeveelheid accent met de "Accent" knop (F). g

HEBT NU KORREKT ACCENTEN EN GLISSANDO'S AANGEBRACHT.

OFM.: - Bij het herschrijven van de toonhoogte, naedat accent

en glissando reeds zijn ingeschreven, zullen deze
lastste uiteeveesrd worden. Dit is echter niet het
peval bij herschrijven van de notenwsarde.

- Om een glissando te mesken tussen ftwee noten, schrijif
hem in bij de eerste van de twee.

- Fen erlissando schrijven tussen twee noten waartussen

zich een rust bevindt, is niet moreli k.
- Wenneer je een rlissando schrijft tussen twee noten

van dezelfde toonhocrte wordt dit een wmekoppelde noot.
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3 TFN PATROCH SCHRIIVED T3 AGCERT FI GLISSATDC IT

Schrijf de baspabronen wvan de moaten 4 en 12 in zoals je deed
in 2 blz 28. Volr hiervoor de procefuretabel. De pararrafen
"De stepwiijze kiezen" ("Selectinm the step mode") en "Het

asntal stappen bernalen” ("Setting the step numbers") sla je

over.

HET SCHRIJVER IN DE TRACK

=

Stel de rehele baslijn ssmen in overeenstemming met het
Trackschema. Schrijf in de sanreduide track (zie "Het schrij-
ven in de track" ~"Writing into s track" in de procedure-

tabel). o Tl %) 2

TRACKSCHEMA (kies track 3)
1—A 1—A | 1—A|2~—A

PATRONENGROEF II

Fl[Fl fe]l e

1-A@ | 1-A® |1 —A |3 —A

el  [F]  [e] [&7]
4-AD {4—A | 5—A | 6—~A"
bC.

5 EEN BASBLIJN SPELEN EX CONTROLEREN

Speel de geschreven baslijn in overeenstemming met de
proceduretabel "Een baslijn spelen” (FPlaying a bsss line®).

Is de basglijn korreki?

4 ¥

JUIST rouT
Druk op de "Run/ Stop de TB~303
Stop" toets (X) en ga near
om de TB~303% te B. BOE VERBETEREN

stoppen. {(op de volrende blz.)
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B. HOE VERBETERLL
Foutsymptoom Mogelijke oorzask |Wet moet er pedsan
Foute Verkeerde kla- Zie 71 DE TOCNHCOGTE
toonhoorte vier- of transpo-|VERBETEREN
neertoets ince-
drukt
Fout | Onjuist aantal De keuzetoetsen |[Zie 2 DE NOTENWAAR~
pa~ noten aangeduid met , | DE VERBETEREN
BTOON frmmem oo s s G & ¥ foutief
Onjuiste inredrukt bij het
notenwaarde schrijven ven de
notenwaarde
Fout accent/ Fout bij het in- {Zie QWACGENT/éiism
rlissando drukken van de SANDO VERBETEREN
toetsen
Onjuiste De verkeerde
verschuiving klaviertoets in-
Foute redrukt bij het
ver— verachuiven Zie 4 PATROON EN
e VERSCHUIVING
ving Fatroon dat niet Verkeerde kla- VERBETEREN
verschoven mocht viertoets inre-
worden is toch drukt hij het ver
verschoven schuiven, of me-
bruikt bij het
vorimpe patroon
Onjuiste
volgorde van Fout in de keuze |Zie 4 EEN TRACK
patronen van pabtronen VERBETEREN
Overtollis
Foute | patroon
track [ T T 2 [

De treck speelt
niet herhsalend

Onjuist ssntal

maten

Foutieve D.C.
pleatsing

Foutieve D.C.
plastsing of

verkeerd rebruik
van de "Tap" toets

Zie 5 DE D.C. POSI-
TIE VERBETEREN
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1 DF TCOINCOGTE VURBETERED

7et de "Fode" schalkelasr (B) op "lattern Write.

Kies het patroon dest moet verbeterd worden.

I'erschrijf de toonhoorste in overeenstemmine met de procedure-
tabel: "De toonhoorite schrijven".

4 Druk op de "Run/Stop® toets () om het juliste hatroon te

HOY

spelen.
5 Stop de TB-303 als het patroon korrekt is.
Indien het pstroon nor steeds niet korrekt is, herberin dan
venafl punt 3.
Fij het verbeteren van de toonhoorte zullen sccenten en rliis-

sando's uitreveesd worden.

2 DE LIOTENWAARDE VERBETERER
7zet de "Mode" schakelsar (B) in de "FPattern Write" stand.
Kies het patroon dat moet verbeterd worden.

LSS A B S

Herschrijf de notenwearde in overeenstemmine met de proce-

duretsbel: "De noienwasrde schrijven”.

4 Druk op de "Run/Stop" toets (K) om het juiste patroon te
spelen.

5 Stop de TB-303 2ls het pstroon korrekt is.

Tndien het patroon nor steeds niet korrekt is, herberin dan

vanaf punt 3.

3 ACCENT/GLISSANDO VERBETEREN
1 %et de "Mode" schakelassr (B) in de "Fattern Write" stend.
2 Kies het patroon dat moet verbeterd worden.
3 Herschrijf accent en glissando in overeenstemming met
"Controleren van asccent & plissando" blz. £9.
4 Druk op de "Run/Stop" toets (K) om het juiste patroon te
spelen.
5 Stop de TB-3%03 als het pstroon korrekt is.
Indien het patroon nop steeds niet korrekt is, herbeein dan

venaf punt 3.

4 EEN TRACK VERBETEREN
1 Zet de "Mode" schakelsar (B) in de "Trasck Write" stand.
5 Kies de trasck die moet verbeterd worden d.m.v. de "Track"
schakelsar (G).
% Verbeter de track in overeenstemming met "De track contro-
leren” hlz. 18.
& fpeel de juiste track in overeenstemmine met de rrocedure-

=it fu ety

|
N

i
1
'
|
i
4
i
i
i
|
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tabel: "¥Ten hasliin spelen”.

Stop de TE-3C3 als de track korrelt is.

dien de %Lrack nor steeds nilet korrekt is, herberin dan
naf punt 3.
E D.C. PCSITIE VFRFTTLREY

Zet de "Mode" schakelsar (B) in 42 "Track Write" stand.
Kies de track die moe® verbeterd worden.

Zet de eerste maat van de track klaar, door op de "Ber
Reset" toets (I) te drukken.

Druk op de "Run/Stop" toets (K). De eerste maat wordt ce-
speeld.

Druk op de "Tap" toets (R) zodat steeds de voleende meat
wordt rekozen, tot je de maat berelkt wsarbij je het D.C.
teken wilt nlastsen.

Plaats het D.C. teken door op de D.C. toets (I) te Arubken,
gevoled door de "Write/Next" toets (R).

Druk op de "Run/Stop" toets (¥).

dien de track nor steeds niet korrekt is, herbesin dan
naf punt 3.

C. EEN BASLIJN STELEN (slternatieve methode)

Iin
va
te
ni
he

1

deze methode controleer je de voleorde en het verschuiven
n de patronen door op de passende klsviertoetsen te drultken

rwiil de TB-303 sen het spelen is. Dit is een handire ma-
er om te horen hoe een track zal klinken voor Jje hem in
t mgeheugen schriift.
Zet de "Mode" schakelaar (B) op + [WRITE]
e x
"Pattern Play".
* PLAY
PATTERN
g WRITE
. . [5]—;%]
\ 2 Kieg het eergfe pmtroon d.m.v. de "Pattern
o[F)
o Group" schekelasr (C) en de keuzetoetsen (N).

Eén ven de ledz van de ecekagen toetsen licht
op, en de gndere pinkt.
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z Druk op de "Run/Stop" toets (K). At T oATTERY
De "Run/Fattery" led licht op, en het
rekozen baspatroon bepint te spelen.

RUN/ STOR

o Verander de keugzetoetsen (I)
zools rewenst. Bij het kiezen
van een sndere Hoets, zal dit
patroon berinnen spelen vanaf

de eerste noot vsn de volrende
maat. De keuzetoetsen 1 tot & (voor het kiezen van de eeheu~
renpleats) en A & B (patroonsektie A & B) kunnen versnderd
worden tijdens het spelen. De pstronenproep Kan echter niet
verasnderd worden. Het is dus slechts morelijk pstronen uit
één en dezelfde pastronenrroep te sebrulken voor hetzelfde
muziekstuk.

5 Terwlijl je de "Fitch Mode" toets
ineedrukt houdt kun je een patroonfuw

naar een andere toonaard verschui- U FE
ven, door de passende toets in te

drukken. Dit gaat dan in vanaf de (oN]
eerste noot van de volrende maat. Het verenderen nasr een
snder patroon verwijdert de verschuiving.

& Druk op de "Run/Stop" toets (K), de TB-303 mum (O oATTERY
zal onmiddellijk stoppen. De "Run/Ratbtery"
led dooft uit.

o
b

RUN/STOP

JE HEBT NU KORREKT EEF BASIIISN VOLGENS DE ALTERNATIEVE
METHODE GESPFELD

OPM.: - Druk niet op de "Tap" toets.
~ Verschuivinpg kan niet rebeuren in "Pesttern Flay".

i
A
-
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4/ JfE FEIGEN BASLIJE GCHRIIVEN

Ferst en vooral moet je de kursus beheerasen tot en met

"Fen baslijn schrijven en spelen® (deel 1). Nochtans ias er
wat extra theorie nodir om meer rekompliceerde baslijnen
te schrijven.

A. HOE JE FIGEN BASPATRONEN SCHRIJVEN

De TB-303% onthoudt toonhcogtes, notenwaarden, en andere

fektoren individueel. De belsnerijkste faktor is echter

het inschrijven van de notenwasrde. Een grondig begrip

van deze sektie zal dsn ook de werking met de TB~303% veel

gemakkelijker doen verlopen. £

1 DE STAP

a. De Step_en het Schrijven van de Notenwasrde.

Bij de TB-~30% is het patroon (de mast) verdeeld in vier
kwartnoten (), en elke kwartnoot is verdeeld in vier zes-
tiende noten (). Dum.v. de drie toetsen: "klank begint (J&),
klank gaat verder (“jF), en rust ()" kun je eender welke

notenwasrde schrijven.

Deze verdeeleenheid wordt STAP genoemd. Eén kwartnoot is
gelijk aan vier zestiende noten (J=F+F+«J:+,F), dusg één
tijd is gelijk san vier stappen. (fig. 1).

Fig. 1

o% | ) J |
ZAN .

4 gdtappen

De stapwijze wordt sesngeduid als Jafﬁﬁ wanneer de verdeling
van de tijd zoals in figuur 1 gebeurt.
BiJ gebruik ven deze gtaspwijze wordt het totasl santsl stap-

pen per mast zoals sfmebeeld in Fig. 2.
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Fig. 2

De STAPWIJZE is ()= JTTJ

® Maat 4/4 ® Maat 3/4

zﬁJJJJ %) )
Im/q/ /III\I | /I /lll

4 stappen X4 tijdens= 4 stappen X 3 tijden =
16 stappen 12 stappen
o Maat 5/4

Ui S DIRE
I/I 4L

4 stappenX 5+tijden = 20 stappen

Wenneer elke sgstap de lenebte ven een

zestiende noot heeft, kun je door F . Fig. 3
\JF, en ¥ in de juiste volgorde te ge- Partibuunr 9:% P o
bruiken de timing en lengbte van ver-
schillende noten schrijven. Overge- <%
schreven ilg,ﬁ 1.3
Bij het eigenlijke schrijven druk je |Fartituur G
op de keuzetoetsen asnmeduld met JQ, Tnschrd 4 fe A4
\JP, en ¥ volmens de Inschrijftabel tabel J [ @O mamal
bij TIJD regp. voor e, 0 en -. {}
Fig. 3 toont de relatie tussen de siﬁzggiaar@*ﬁ “ fu i ay
) Inschrijftabel, STAP , de partituur, {}
-;% enz. Program-
meer- MRy g
partituur

De proprammeer-partituur is een trans-
eriptie van de muziekpertituur, enkel
gebruik meskend van zestiende noten en

rusten.




DE NOTENWAARDE EN HOE DE KEUZETCETSEER TE GEBRUIKEN

Met, de stapwijze J:jzﬁ kun Jje verschillende soorten basglijinen
schrijven, =zoals Rock'n'Roll, die enkel zestiende noten (f4)

rebruiken; zosls hieronder wordt setoond.

DE NOTENWAARDE EN HOE DE TOETSEN
TE GEBRUIKEN $ = FFA

STAPWIJZE

(%3

(=4,

MR O e0o00000

=(=7 7797777 LD mmmmmm—

PR O @00000

rimyyy777) Qmmm—m—=

J (=2 ©ecco

CEyryy) D=

ICHD )R Jolo

(=79 ) L) memmm

DELS) @0 v (=57) L e
P e y =
ﬁ 5 o Deze kun je niet schrijven met de
1 TB-3%0%.
Do) o Met deze stapwijze kun je geen
-3 triolen schrijven.
OPM.:
O De klank wordt gehoord
,R = @ = D als een zestiende noot.
=
0
Dit laat de klank ‘toenemen
ﬁ = O = [] met "de waarde“van eeh 16e
- noot, een gekoppelde 16e

noot.

Rust (geen klank): gelijk
asn een 16e noot.

s
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3G
b. Fen Andere Verdelinc (een tiid = 3 =tappen).

Yarneer je triolen in een basliin wilt

rehruiken, kun je stapwiize J:é?; in- | Fig. 4
stellen door de r;?7toets in te druk-

voor je de noten;;arée schrijft. 9% J J J J
Met deze stapuvijze veraendert de noten- /W\\

waarde sutomatisch, zodat een kwart-

noot in drie pelijke achtste noten. ~3—

Eén tijd wordt nu dus eselijk aan drie % stappen

stappen. (Fig. 4).

Bij emebruik van deze stapwijze wordt het totzal san stap-
pen per msat zosls sfrebeeld in Fie. 5.

FIg-S  pe smapuzsze is|d=J0])
® Maat 4/4 o Mast 3/4

ﬁ/wu 2% ) )
FEJLQ—+£Z+4£++:>+4 I '1/: '/ ! A=’

Lt Lol . | I | LA
3 stappen X 4 tijden = 3 stappen X 3 tijden =
12 stappen 9 stappen
e Maat 5/4

%)) )

H L1

| /| /Ijllll\l

% stappen X 5 tijden = 15 stappen

DE NOTEMWAARDE EN HOF DE TOETSEN TF GEBRUIKEN

Met stapwijze J:J}; verandert de notenwasrde bij eebruik
ven de keuzetoetsen zoals sangergeven in Fip. 6.

Fig.6

P Tl=e =

Deze noot klinkt gedurende
1/% tijd. ’

Dit vermeerdert de waarde
van de vorige noot met

N

(53\
A ]
’ §
il
Il
o RE T Io i L0

- 1/% tija.
vy @Iy = = = Rust (geen klank) gelijk
3 | san 1/3 tijd.
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STAPWILJZE
DE NOTENWAARDE EN HOE DE TOETSEN TE GEBRUIKEN ‘= T
3 a3 .
J (= ) o 00000 E(=z1yr 1) ====-~

3=

J(=f) © €00 v (=132)  ©=---
P(*.fﬁ) > @0 727y ©==

~ 3

~Ja

2T o oe w(=z17) ©=

. Met deze stapwijze kan dit niet
J» y Vs Pa T ‘F’ 7,0 geschreven worden.

Om met Jm{zg te schrijven moet je deze stapwijze instellen.
Om dsarns terug naar Amjﬁﬁ te gaan kies Je een andere
geheugenplaats en zulver Jje ze van eerder oprmeslaren infor-

matie.

Wanneer je een patroon met 16 stsppen wilt schrijven, is het
niet nodie dit in te stellen. Je moet het ssntal stappen
enkel instellen wanneer het van 16 verschilt.

Z EEN VOOREBEELD VAF EEW VERSCHILLEND AANTAL STAPFEN

Laten we het voleende bhsspatroon schrijven (1e masat).

PARPITUUR & _
4 ‘;z g 38 bIB; ~33 ~3
o e T 2 e o 14
o t——tﬁmﬂ‘_ I LW ! ] "4 } 71 yi [ 13\
= /" ¥ 1 L ¥ S
INSCHRIJF- [TOON[ ¢ ic € € 6 o A | [a A~ Aia G .6 €|
TABEL (TIJDjecee - ee.066.-| (00000009600
STAPWIJZE | ‘-
AANTAL STAPPEN [i2]

4 Voer de bewerkingen uit zosls beschreven in de procedure-
tabel t.e.m. "Een seheucenplasts kiezen" van het hoofdstuk

"Bggpatronen schrijven™ ("Selecting a memory position' -~
"Writine Bass Patterns"). 7ore na het kiezen dat de TR-303
in "Hormal Mode' staat. Door op de "Fattern Clear" toets

(1) te drukken stast de TH-303 sutomatisch in stapwiize
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FUNCTION (O

5

LR

41
ER

en is het aantel stapren op 15 heprald.

NE STAPNTJIZE VIR

a [ TR LTI T R T » A - A
- v GATE  READMRONE DuTHIT  DE

VOLLAE

ﬁg s T8-303
Computer Controlied

ra
o pat it
1 -

2 Fou de "Function" toets (L) inre~
drukt, en druk op de keuzetoets asrn-
ceduid met J4¢. Zijn led licht op.
Te stapwijze’wordf zo ineresteld op
J:J?J en het santal stesmpen op 12.

3 Ga verder met de bewerklnﬁen zoals beschreven in de proce-

NOBMAL
WMODE

SELECT!

duretabel wvanaf "De toonhoorte schrijven" ("Writine the
pitch") uit het hoofdstuk "Daspstronen schrijven" ("Writing
bass patterns").

Bij het schrijven van de notenwsarde zsl de TB-3%C3 reeds

na 12 steppen sutomatisch sutomatisch nasr "Normal Mode"
terue keren {omdat het ssntsl stappen tot 12 is beperkt).
Wil je de "Tap" toets rebruiken om de notenwesrde te schrii-
ven, lees dan "Timine met de Tap toets" (zie lager).

JE HTET FIUI KCRREI'T FFEF LS ATPROCKF IF 3/4 11 GESCHREVER

Wanneer Jje de tweede mapt eveneens hebt inreschreven, kun
je de beide maten in een track schriiven door de procedure-
tabel te volren - "Fet schrijven in de track" ("Writine
into a track").

PIIFTHG MET DE TAF TCETS

et stapmode J Jll werkt de metroncom met kwsrtnoot-intervallen.

e 1n%chr:1fwefhode is verder reliik sls bhii s=tapwiize Ja
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FUNCTION O

MORMAL
MODE

'BAR,

e

b. ben Paspstroon_in Al Cehriiven.

Laten we het volrende haspatroon sobritiven (e ranh),

PARTITUUR
A S S
Wi i) T 2 P2 ol = 1 I
] el [ =y i I o —F—
. | ] ! L] . ; S b4 ;} # __.J <
INSCHRIJF-[TOON | ¢ | | [ [ » | 8 |
TABEL [P1JD @000 mmmmm===| (800080000000

STAPWIJZE | =57

AANTAL STAPPEN [7]

1 Voer de bewerkinren uit van het honfdstuk "Baspatronen
schrijven" (MWritine bass neztterns") uit de proceduretzhel
t.e.m. "Fen ereheurenvlasts kiezen" {"Selectins a memorv
position").

HET AANTAL STAPPEN BEPALEN

& AN MG Lutorr Mo Mml.lm ACTENT A - A &
E=Roland #@@@@# Bass Line
(HLK] PaTT.GROUP VOLLME

w w:
el 18-303
P e Computer Controlled

DO Y man g T
SATTEARCLEAR

2 Hou de "Punction" toets (1) inredrukt,
en druk 12 keer op de "Step" keuzetoets.
De led van de "Step" toets licht op.
Druk het sagntal steppen in met de "Step”
toets. Wenneer je een fout mazkt, drnk
je de "Function" toets in er hemin je

SELECT

apnileuwr,
%3 Ga verder met de bewerkincen zomls heschreven in de proce-
duretabel wvanaf "NDe Loonhnorhe schriivent ("dritine the
piteh") uit het hecfdstol " s Eronen aschrijven® (% ritine

hans natterns').
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Lil jde de notenwarrde schridiven d.m.v. de "Tan" toets,
let dan or. De muziek steat in de mast 3/4. De retronoor

zzl dus A keer slasan, met cer larer ~celuid veor de le tijd.
JE HEBT NU KCRREKT ETK DBASPATRCCL FET TERTSEN GESCUREVER

Cm de track te vervolledieren, schriif je maten 2 en % in,
door mast 1 te verschuiven. I'sat 4 serriijf je in een andere

reheurenpleaets

QFM.: - In dit voorbeeld schreef je in de mast 3/4, het
spreekt van zelf det je met dezelide methode ook in
de mast 2/4 enz. kunt schrijven.

- Wil je hetzelfde 3/4 patroon schrijven met drieledis
onderverdeelde tijden, stel dan stepwijze J:{?? in,
en bepasl het asntal steppen op O.

e e v il il o b A b o B g i R ot 7 Yo ik B TP . T Wt TR i P Yo M i S £t e I T TP e Al ik . S S e e, M

Het maximum asantal beschikbare stappen is 16. Bijrevole is
is het niet mopelijk om bv. in de msat 5/4 te schrijven bij
rebruik ven stapwijze d= 133 , want we zouden op een totssl
ven 20 stappen uitkomen (5 tijden van elk 4 stappen).

In dit pevsl verdeel je de mast in twee delen, en schrijf je
deze in twee verschillende reheurenplaatsen. Bij het schriji-
ven ven de track veer je de twee patronen ssmen, en zullen

ze als éé&n mast klinken.

Laten we het volpende baspatroon in twee seheusenplaatsen
schrijven. Gebruik de hier senreduide posities.

INSCHRIJF|[ TooN[c: o°° e | [TOON|] o igia"ici ain:a
|

PARTITUUR C:
Jrane 1 t? \] I [ 1
e = '

- 7 i
d:1n1 7

g

g

Re1FE]

TABEL | TIJDl@0==@0~=e0 == (17D [00CO €0 @0 e e 80 e0)

STAPWIJZE STAPWIJZE [ =57 |

AANTATL STAPFEN AANTAL STAPPEN
Geheugenpleats 1A Geheugenplasts 1A
Patronengroep IV) (Patronengroep IV)

1 Schrijf de eerste helft van het patroon in -4 (patronen-

rroep IV).
2 fehrijf de ftweede helft van bhet priroon in 2-4 (petronen-

croep IV).
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FATRONEN AAN ELKAAR KETENEN

CUTORF INeq MICNSACE Ly Ot ‘T4
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MODE
3 Zet de "Mode" schekelsar (B) op .
"Pattern Play". « [PLiV)

4 Zet "Fattern Group" schake- (TRACK] PATT GROUP

‘ i@, E-H
iaar (C) op IV, en druk op Em. .@J

keuzetoets A (). i pixd

1.

S Druk terzelfdertijd op keuzetoets 1 en
2 (). Led 1 pinkt en led 2 licht op.

6 Druk op de "Run/Stop" toets (K). Ay Laurrenr
De "Run/Battery" led (J) licht op en de
twee patronen spelen in serie. Wenneer Jdﬁﬁb-
elk pstroon speelt, zal zijn respektie~ RUN/STGP
velijke leé pinken.
Verschuiving N 7 Je kunt de toonhoorbte verschui-

vén, en veranderen van patroon
terwijl de TB-303 san het spe-
len is (cfr. "Fen baslijn spelen

Schakel Jje over naar een ander
patroon terwijl asn elkaar reke-

tende patronen asn het spelen
7iin, dan zal de rehele keten

torh afrewerkt worden, vooraleer

over te schakelen.

- alternatieve methode” hlz. 34).

4




45
Tid verschulvine wordt de rehele

keten verschoven.

£ ruk op de "RPun/Ston® toets (F) na AN BaTTERY

het kefenen.

RUN /STOP :

JE WEBT FU KGRREKT TEL PATRCGOIN MEP FEFER DAKN 16 STAFPPEN

- Ketenen

e acht keugetoetzen zlin cer-
deeld in twee oroepen {zie Tim.
1). In elk blok kunnen de pa-
tronen in serie spelen door
twee toetsen van het zelfde blok terelijktijd in te drukken.

@ VARIATIES IN HET KETENEN
Gebruik / toetsen Speelvolgorde

@ Cl—2—34

@ [tl—2—=3—4—

mﬂ} 34

R TI~ J— {  _—
X M - L -
oL M- 15 W - —

° Fet zelfde reldt voor het voleende blok (5 tot 8).
¢ Termelijkertijd twee toebtsen uit verschillende blokken o

ﬁ%‘ indrukken zesl reen keteninr bewerkstelliren (bv. 3 tot &,

in dit reval zsl enkel 3 spelen). o

° Het spelen vsn horere nsar larere nuamers (4 -3%-211) :
is niet moreliik, evenmin als het overslassn van posi-
ties (1~ 3-4).

1 In éit voorbeeld is de maat verdeeld in een eerste helft
van drie tijden (12 stappen), en een tweede van vier (16
stappen). 7ii ken echter cok omrekeerd verdeeld worden.

) 2 1ii het Wetenen van twee reheurmenplnafisen veoor één maat,
pora ie ervoor dat e ftwer oveenvnlrende posities kient,

en wilis dJe Ae rerete Relft von de moat tee aen de porcitie



ne
met het lsacste nummer, en de tweede helft =an de positie
met het hoorste nummer.

Ketenine is enkel mopelijk tussen posities van dezelfde

patronengroep en petroonsektie.
% YWanneer bij het ketenen elke reheurenplaats een maast bhe-
vat, kunnen verschillende maten in serie als baslijn

sebruikt worden.

Pinhrivoreiing SWismpmnpuririnupmguupes S SECEREREEE B 8 ke

1 Twee verschillende stapwijzen =ebruiken.

flet is onmorelijk de twee stapwiizen in één geheugenplaats
te pebruiken. Wil je dus in één maat de beide stapwijzen
toepessen, dan moet je ze verdelen over twee posities.

LATEF WE DF VOLGENDE MAAT MET TWEE STAFWIJZEN SCHRIJVEN A
PARTITUUR
Fz
EFEA = ——
y - = ¥ FA—
prd bl tﬂ'# i 1
M3
helft 1 helft 2
tNscHRIIP-LTOON] £ ictac| [TOON] o* : c 4
papEn  LILidDecO e eel [ TIJDje0cO0@CO!e)
STAPWIJZE STAPWIJZE
AANTAL STAPPEN [6] AANTAL STAPPEN [ ] ;"
- WERKING

° Volg de instrukties in "c¢. Een patroon met meer dan
16 stsppen schrijven”.

° Wil je de twee pomities ketenen, schreef ze dan vlizk
naast elkaar in hetzelfde blok.
- QPM.:
Je csat best de astapwijze van elke tijd in de masat na,

zoals in vb. 1.
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Passende | =830 | 3-8
BTAPWIJZE

e

) VB. 2(

MaatﬂMaatEMaatﬁMaat#o

Passende

SPAPWIJZE| d2fP

2 Len glissando schrijven tussen

Het is moreliik om vaen het ene

mlissando te maken, wsnneer je

Je nult twvee meheurenplaat-
sen nodir hebhen.

Voor mast 1 kun
stopwiizen rebruiken. Om re-

de de beide

heurenplaasts te sparen ce-

bruik je die van maast 2.

Omdat elke meat een andere
stapwijze mebruikt, zul je
nu vier peheurenplaztsen
nodir hebben.

Om te kunnen ketenen moet

je dus in vier posities

van hetzelfde blok schrijven.

twee matronen.

near het sndere patroon een
bij de laetste noot van het

eerste petroon een plissando hebt inreschreven.

PARTITUUR
A Em P /44”#ﬂ*1 e f—
e e e
e e e AR
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INSCHRIJFTABEL i ¥
STAPWIJZE [ /.
AANTAL STAPPEN
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- MFTHODE
7ie blz. 28 "Fen patroon schrijven met asccent & rlissando”.
wWanneer de eerste noot van de volrende maat een rust is
2zl de glissando niet werken.

Ts de toonhoopte van de eerste noot van de voleende maat
dezelfde 2ls die van de noot met mlissando, worden deze
noten gekoppeld.

Glissando meken van de laatste ncot ven een maat naar de
eerste noot van de volerende maat, werkt ook wanneer Jje
één en dezelfde mast herhassld.

5 OPMERKINGEN

° Wanneer je een nieuwe meheugenplaats kiest en eerder opge- £
slagen informatie uitveeet, zal het ssntal stappen auto- :
matisch op 16 bepssld worden voor'J=f333 en op 12 voor Jtz{z}.

© Bij sebruik van de "Tap" toets An SUSTAIN worden alle
noten als of |4 csegchreven. Zr komen dan feen rusben voor.

¢ Na het instellen van de J::Jll stapwijze, kun je niet terue-
L% ¥

keren naar J :.Jiij, tenzij de bewerkingen uit "Een meheugen-

5 . plaats kiezen" toepast worden.
R ° Wanneer je de eerste noot ven een patroon als M;;$chrijft,
wordt zij sutomatisch als J: geschreven.

3. HOE JE EIGEL BASLIJREN SCHRIJVEN

Je kunt pas je eiren baslijnen schrijven en snpelen, wanneer
de funkties van de TRACK beheerst.

1 DE TRACK (T

a. Het Track Geheugen.

De TB-303 heeft 7 tracks die elk &4 maten kunnen onthouden.
Om een muziekstuk te schriiven van meer dsn 64 meten, moet
je 2 of 3 opeenvolpende tracks gebruiken (zie 2 Een bsslijn

schrijven en spelen in twee trecks). Gebruik Jje minder dan
de 64 maten uit een treck, dan kunnen de resterende maten
niet meer rebruikt worden, zelfs al heb je er maar é&én van

AR rebruikt.

Ten track lkan maten onthouden en spelen in relijk welke wille~
keuripre volrorde die je verkiest, evenals verschuivinren ven
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poatronen nasr een gndere toonhoorte.
tan elksar =ekende patronen die samen één mast vormen, worden :w;l_}{
als zoveel maten onthouden sls er patronen ziin. o

e et et e e e S S i i v i Y Y i o e P i S Y . i P e e

c. Hoe wordt een Track seschreven. SR

De nieuwe track wordt niet reschreven nas de oude eerst uit-
reveegd te hebben. Wet je in feite doet is, de oude track
maat voor maast oproepen, en elke msat door een nieuwe ver-
vaneren. Dsarvoor moet Jje

1) near de oude mast 1 luisteren

2) een nieuwe mast 1 wvinden
%) de "Tgp" toets indrukken om de nieuwe maat 1 in te schrij-
verl, en verder gaan o
: 4) nasr de oude mesat 2 te luisteren
€§% 5) een nieuwe maat 2 vinden
6) enz.

I) Een patronenrroep kiezen.
De patronengroep wordt sutomatisch bepassld hij hebt kiezen
van de track zodat Jje in die patroneneroep kunt schrijven

met 16 patronen. [TRACK] PATT GROWUP
De patronen ven verschillende Hjﬂ. .ETEJ
ratronengroepen kunnen niet @@%
tegelijkertijd worden eebruikt. ta. v
Je moet dus slle patronen
voor een muziekstuk in de &
zelfde patronensroep inschrij- Tracks g >
VEen. racks @ >
L]
;;% Tacks © [
) Tracks (1 [

Het D.C. teken wordt geplesbtst bij het kiezen van de

laatste mast. Zo weet de TH-303 wsar het stuk eindipt,

en zal hi} het spelen steeds vanzf de eerste Lot deze

lastste mast herhseld worden.

°VYoorzoresmeatregelen®

- Verreet niet het D.C. teken te plestsen, anders zal
het vorige D.C. teken nop steeds werken.

- Zet de D.C. bij de lastste mast. Plssts je het errens
helfwep, den zal de rest van de track niet respeeld

worden.
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- Yet slechts &é&n DN.C. per track.
- Yanneer je meer dan één D.C. per track plsatst, zal
slechts het laatste werken.

sl Ll e

- Bij het spelen van de track, zal hij vanaf de eersiue
maat hernemen na het bedindigen van de D.C. maat.
Wanneer je de track slechts één enkele keer wilt laten
spelen, druk je op de "Run/Stop" toets wanneer de D.C.
mast bedindigd is. Blijkt dit moeilijk te zijn, schrijf
dan enkele maten met enkel rusten na de laatste maat
van het stuk om je ruimte te seven om te stoppen.

- Bij het schrijven in een track, kun je ceketende patro-
nen inschrijven, en deze keten eventueel in zijn peheel

&=

naar een andere toonhoorte verschuiven.

2 FEN BASEIJT SCHRIJVEN EI' SPELEE I TWEE TRACKS i

Te
in

1)

o

handelinzen op zich ziin dezelfde als bij het schrijven

&én enkele %Track. -
AANTAT BESCHIKBARE MATEN
Methode. begin—. | |4ipjet
- track
7et de "Track" schakelaar (C) g - oo
op de eerste track. Je hoeft % - 22
hem niet te veranderen - de % - i:
) —-a
track versndert sutomatisch. m - B4
Let echter op: het te sebrui- bv. @ 64X 42256
ken santal maten bliift be- TRACK %
perktmE @ .
Bij het overschrijden van de L2
TRACK [ Fommmmeed 064%2 =128
limiet (maximasl asntal ma- [jé:;;£§§:;

ten) zal de trzsck naar het
besin terunegkeren en over de eerste msten heen schrijven.

[THACK] PATT.GROUP ° De rebruikte patronensroep wordt bepsald
E;%n -;ﬂ door de treck wasrmee restart wordt.

1 Ih 7elfs al oa je naar andere tracks, kun

o v je niet veranderen van patronenFroep

{¢fr. het voorbeeld).
Voorbeeld: wanneer voor het schrijven mestart wordt met
track 2, en zo verder tot track 5, blijf toch
patronenrroep T in werkine.

7et ook nu slechts é4n D.G. teken, want in feite schrijf
je slechts één track.




2) Cpmerking bij korrektie. YWoorheald(

TRACK(D |

R ——— ]
te verbeteren maat
TRACK® [ = CTER 158

op de track te zetten die de eerste e
maat bevet van de baslijn die je wilt TRACHﬂk;;z:fﬂ’/f’r _h;f,‘g

i

Verreet niet de "Track" schskelaar ()

,
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g

oc
korrireren, ook al bevindt de foutie— Tet de "Mrack" sehao
ve mast zich in een volrende track- kelaar or track 1,

en niet on 2 of 3.
nummer.

Al WA e e i Qi TR YR T URE b e Uk B b T O UMD ki b e o aie K Yoy I T T g Bl

fr
Zet de "Track" schskelaar (C) TRACK|
op de track die de eerste maat bevat
ven de baslijn die je wilt spelen.

TRACKZ f—cr

Gﬁ% Schakel onder het spelen de schake- TRACK o

lser niet nsar een voleende track ¢ Zet de "Track" scha-—
(de omschakeline sebeurt immers kelaar op treck 1.

. ® Sehakel niet naar
automatisch), anders kan er seen track 2 of 3 na het

korrekte werkine plasats vinden. starten vanaf track 1.

3 VFRAFDERES VAN TRACK ONDER HRET SIFLED

a. Methode. JVoorbeeld(
P13 het omschakelen van de "Track" TRACK @ b%
schakelasar (C) nasar een sndere TRACK )i 4
D¢
track onder het spelen, zal de asan TRACK ) "
de ren ijnde track eerst t.e.m.
2 menr zijnde trec erst e TRACK — »
de D.C. maat worden sfrewerkt eer
X . TRACK B3
de eerste maat van de nieuwe track D .
- De basliin is in drie oy
Tenomen wordt en deze dan verder stukken meschreven: ]
T door wordt respeeld. track 1; 2 en 3 tot 5.
R .
. Starten vanafl track 1
P. Opmerking. en omschakelen naar 7
Wanneer Jje tijdens het spelen om- tijdens track 1.
schakelt nsar rekombineerde tracks ‘ﬂdwpﬁ,ﬂzﬁ&
(bv. treck 3 tot 5), zore den dat T
Jje nser dié track schakelt waarmee mivwer EPEE1VOLlFOrde:
de baslijin berint (track 2% en niet : 1-2...
4 of %), anders is er reen korrek- Starten vanaf track 1
. en omschakelen nasr 3
te werkine. .tijdens track 1.
Y TRACKTH ’
e e @ - oC
TRACK ! !
speelvolrorde: TRACKEI oL

1m2=d-hbeee ¥V rmackm

I —‘_—://:-,M
RN TRAcms;n:M#_—d/_r
:’ @ e |11
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KURSUS VOOR GEVORDERDEN

1/ BUTTIGE FUNKTIES VAN DE TRACK

Om het schrijven ven een lange baslijn te vereenvoudigen, kun
je met de TB-303 gemakkelijk verbeteren, maatnummers kiezen
en een -%-. teken sanbrengen om een bepaslde sektie van de track

te herhslen.

A. SPELEN / SCHRIJVEK / EEN MAAT VERBETEREN / DE D.C. VERAUDEREN
VAN EIJ EEN WELBEPAALDE MAAT

Je kunt beginnen spelen of schrijven van bij een welbersal-~
de msaet ermens halverwege de track.

I. DE GEWENSTE MAAT BEFPALEN

1 Zet de "HMode" schakelasr (B) op "Track Play" om te spelen,
en op "Track Write" om in te schrijver of te verbeteren.

2 fies de track met "Track" schakelasr (C). Bij mekombineerde
tracks kies Je steeds de eerste.

% Zorg dat de TB-30% niet loopt.

4 Terwijl je de "Bar" toets (L) inredrukt houdt kies je d.m.v.
de keuzetoetsen (N) het sewenste maatnummer (zile heronder
bij “"Het maatnummer kiezen"}. De leds duiden het nummer san.
-- Kies je een verkeerd nummer, herhassl dan punt 4.

5 Last de "Bar" toets (L) los - de led vsn het door het seko-
zen maatnummer bepaalde patroon zal gaan pinken.

OPM.: Kies geen hoger maatnummer dan dat van de laastste mael

(D.C. maat) van de track.

Het mastnummer kiezen

- Wanneer je de "Bar" toets (L) ingedrukt houdt, werken de
keuzetoetsen 1 tot O, 100 en 200 als "maatnummer-toetsen”.

5] KN EA R EN  mE  fE e

sELECTOR Hif GAR Brl .3 ]

_ Kies de in het voorbeeld (figuur op volrende blz.) aanwme-
reven masztnummers door de regpektievelijke keuzetoetsen (i)
in te drukken, te bepinnen met het mrootste cijfer.

£
£

i

i
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<VO>mopt|in te drukken toetsen|led-ssnduiding ;"T:fé
N T T R
131 '] i 17 1 1 S -
Phac) g 7 % &m ioc)
. 2 afwilisselend
55 b Iﬁ h. il oplichten en
KN e B pinken -
_ i o
ol g > g i
= oy o 173

- Bij een getal bestasnde uit drie cijfers zullen de eerste
twee leds oplichten, en zal de laastste led pinken.

- Besteat een getal ult twee dezelfde cijfers (bijvoorbeeld 55)
zal de led afwisselend pinken en oplichten.

IT.

Druk op de "Run/ Stop" toets (K) na het kiezen van het
maatnummer.

Volg de proceduretabel: "Het schrijven in de track"
("Writing into a track") vanaf punt 4, nadat je de maat '
waarmee Jje wilt beginnen hebt sangeduid. 11%.4"ii
Volg het hoofdstuk "De track controleren'" uit de basis-
kursus blsz. 18 tot 20 (vanaf punt 18), nadat je

het maaztnummer hebt gekozen.

Druk op de "Run/Stop" toets (K), nadst je de maat hebt
gekozen wagarbi] Jje het nleuwe D.C. teken wilt plsatsen.
Volg de proceduretabel: "Het schrijven in de track"
{(vanaf punt 9).

B. DE D.3. EN -g- TEKENS GEERUIKEN BIJ HET SPELEN VAN DE TRACK

Nadat je het -@- bij een welbepasalde mast van de track hebt
pepleatst, ken de track vanaf gelijk welke sndere mast naar
negar de -3+ msat terug keren, door de "Tap" toets (R) in te
drukken gedurende die endere maat.

I. HET -g- TEKER PLAATSEN

1 Zet de "Mode" schakelaar (B) op "Track Write".
2 Kies het nummer van de maat waarbij Jje het -Z- teken wilt

plasatsen. Volg hiervoor het hoofdstuk "De pewenste mast
bepalen” {(punt 2 tot 5).

N

Druk op de "Run/Stop" toets (K). Het pstroon ven de rekozen
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zaat spelen.
4 Druk op de -$- toets (Q) om in deze mast het teken te schrij-
ven.
—— JE KUUT HET -£- TEKEN SCERIJVEN CUDER HET SCHRIJVEN (OF
VERRETEREN ) VAN DE TRACK.
—— Plaats het -®- teken na het inschrijven van het patroon.

OPM.: °Je kunt slechts één -®- teken per &track schrijven.
°Zet je er meer, dan zal enkel het laatste teken werken.
9Plaats het %+ teken niet bij de lasatste (D:C.) maat.
°Wanneer je geen -B- plastst wordt de vorige positie
pebruikt.

i TT. PE TRACK SFELEN MET D.S. EN -#-

Terwiil de track speelt druk je bi] Fig. 1
eender welke maat op de D.S. toets ;
(R). Nadat deze be&indigd is zal de (TAPtoets in)
track naar de -®- mast terug keren, spelen ﬂﬁ o]
en van hieruit verder gean (fig. 1). | i I
°pruk je op de D.S. toets (R) védr TRACK

de «g-maat, dan zal de track naar

het begin van de -%- maat springen

(fig. 2).

%i : °Pruk je op de D.S toets (R) medu- Fig. 2
‘ rende de D.C. maat, zal de track

naar de +§- maat terus keren, en

Overgeslagen
| ! ]
°Verander je onder het spelen van TRACK e l

niet naar de eerste maat.

e U

Y track onder het spelen, druk dan (TAPtéﬁis ié@

oy niet op de D.S. toets, want dan (mﬁh
- 251l de D.S. -— @+ funktie niet be- |
hoorlijk werken.

C. EEN MAAT SCHRAPPEN EN INVORGLN

Na het schrijven van het stuk kan de TB-303 nog steeds

één (of meerdere) maten invoegen of schrappen.
I. SCHRAPPEN

1 Zet de "Mode" schskelaar (B) op "Track Write'.

2 Volg het hoofdstuk "De gewenste mast bepalen" (punt 2 tot 4}
om de te schrappen maat assn te duiden.

%3 Terwijl je de "Function" toets (L) inpedrukt noudt, druk
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je op de "Del" toets (C#:klaviertoets)

°De sangeduide maat wordt geschrapt | Fig.1 D.C. ' B
en de v?lmende maten schuiven naar 1§dmaat a 4maft
voor (fim. 1).
OFPM.:"Bij het schrappen wordt de D.C
D.C. maat automatisch gecorri- |[1e maat 3 maat o
geerd, maar de -%- maat niet m(pa A [ps Clpa DI :
(fig. 2).
Fig. 2 D.C. Fig. 3Een baslijn van 65 =
e mgpt™S 3 4 5 6maat Eaten op TﬁAC§§ 1en2. =
TRack[ PRI T [ [oc] TRAE-C'?( 1elaen mazt sc aﬁpnpgﬂen i :
rRack 2= )
p & D.C. 8 ﬂ !
2 maat 2 4 Smast TRACK 1] 1 o
rack [ [ Tw[pc] TaAcxz}mmm&mmmmmmm—wﬂf’“’//ék |

[

°Schrap nog de D.C. maat, noch de volgende maten.
Dit kan ongeregeldheden in de geschreven track ver-
corzaken.

°In Fig. 3 is Track 2 niet langer gekombineerd met
Track 1. o

IT. INVOEGEN

1 Zet de "Mode' schakelsar (B) op "Track Write".

2 Bepazl de mazt vooér dewelke je wilt invoegen door het

hoofdstuk "De gewenste maat bepalen" (punt 2 tot 5) te

volgen.

Terwijl je de "Function" toets (L) ingedrukt houdt, druk

je op de "INS" toets (ﬁ# klaviertoets).

4 Druk op de “"Run/Stop" toets (K). Het patroon van de aan-
geduide maat speelt.

5 Kies het in te voegen patroon met de respektievelijke

keuzeschakelaar (N). Het zekozen patroon speelt.

Druk op de "Write/Next" toets (R), en ga verder naar de

volgende maat door op de "Tap" toets te drukken.

7 Druk op de "Run/Stop" toets (X).

M

o)

° Het nieuwe baspatroon is ingevoegd en de volmende patronen
schuiven op (Fig. 4).

D.C. FIQ.S D.C.
1e maat 4 5 maat
3 _‘meet TRACK] [5c. |
aClpaDd =
b5 E
D.C. D.C.
1e mast 2@3 + smeatb le magt 2 4 5 smaat
track[ PaA[paETpaBIraClpal ] TRACK] P & I Toc]




plo)

OPM.:°Bij het invoesen wordt de D.C. 'pmg 6 Eenbaslijn van6s

mzat sutomstisch mecorriseerd, maten. Bij het invoemen
. . van éé t
maar de -%- maot niet (Fig. 5). ah een maa
°Invoegen na de D.C. maat kan B g4 maten
. | D.c.

onzeregeldheden verocorzaken TRACK 1} C §
®Wanneer, ne het invoermen van be
een maat de track meer dan 256 T
maten heeft, verschuift de D.C.

TRACK 1} =]
mazt nsar de eerste mast van de |1e maat ...
volgende track. "“CKZ*“jL
°In Fig. © verschuift de D.C.

mast naar Track 2. Het spelen
van Track 2 zal dus ook Trsck 1 in werking doen treden.

D. D.M.V. DE LEDS VERKRIJGEARE INFORMATLIE

T. HET MAATNUMMER
Wil je het nummer van de san de gang zijnde maat kennen
(zowel bij het schrijven van de track als bij het spelen),
druk dan op de "Bar" toets (L), ook al loopt de TBE-303.
°Ps leds van de keuzetoetsen geven je dan het maabtnummer
(cfr. "Led-aanduiding" blz. 53).
°Het mastnummer zal natuurlijk stijgen wanneer de TB-303

speelt.
II. D& VERSCHUIVINGSAFSTAND

Wil je weten of, en over welke afstand er patronen verscho-
ven zijn, druk dan op de "Fitch Mode" toets (H) terwijl de
TB-30% loopt.

°De leds zullen de verschuilvingsafstend assnduiden.

ITI. BEVESTIGING VAN D.C. EN -5+ MAAT

1 %et de "Mode" schakelaar (B) op "Track Play" of "Track
Write".
2 Stop het spelen.
%3 °In het geval van de D.C. maat:
hou de "Bar" toets (L) ingedrukt, en druk op de D.C.
toets (I).
°Tn het geval van de -%- maat:
hou de "Bar" toets (L) insmedrukt, en druk op de *&-
toets (7).
(cfr. "Led-sanduiding™ blz. 53).

‘49
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2/ TOEFASSIUGSIOGELIJKIEDEN VAN DID TB-303%

De TB-303 kan gesynchroniseerd worden met sndere toestellen
2z08ls ritme-machines en sequencers, dit door mebruik te ma-
ken van de "SYNC" ingane. Ook 1s het momelijk andere synthe-
sizers te sturen d.m.v. de "CV" en "GATE" uitpangen.

A. ACHTERPANEEL

UITGAT Jack KOPTELEFOON Jack SYNC Ingang MIX IN Jack

| A Z
oo

1 Fi I AY

\\OVUit

NETSTRCCM GATE Uit GOLFVORM Keuzeschakelaar
Adaptor Jack

BE. SYNCHRONISATIE MET ANDERE TOESTELLEN

I. SYNCHRONIZSATIE MET RITME-MACHINES

De TB~303 kan mesynchroniseerd worden met een TR-606, TR-808

of een CR-B8000C d.m.v. een standsard DIN aansluiting (5-delig).

TB-303 TR-606

3| ]
[T e
@Ho  —EHO

] T

“PDe SYNC schskelazar van
% de TR-606 moet in de
DINsnoer

QUTFUT stand staan.
OPM.:°De tempo-, start- en stop-funkties voan beide toestellen
worden vanop de TR-606 bhediend.
°Cok D.S5. ~— -5+ pebeurt vanop de TR-606 (Top toets indruk-

|
!
i

i
!
;
i

o
T
3
i
+
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ken, en beide toestellen keren terug naar de -Z- maat).
°Het schrijven en verbeteren van de partijen wordt het
best verwezenlijkt wanneer de toestellen van elkaar ont-
koppeld zijn.
°Yooraleer je een gesyncroniseerd stuk speelt, moet je bij
beide toestellen de "Clear/Reset" toets indrukken (om ze
beide vanaf de eerste maat klaar te zetten).

b. Synchbronisstie met_de TR-808 (of CR-8000)

! @] °De SYNC schakelsar van de
[=:| TR-B0B moet in de OUTPUT stend
?&m; ] staan.

? DIN SEQET OPM.:
: e "Bedien de tempo-, start- en stop- gﬁ%
: o funkties vanop de TR-808. )
: s ? |
! o = °De TR-808 kan geen D.5. funktie
. % uitvoeren
- OIN snoer ... .. .

***** °Je schrijft de verschillende par-

tijen best met ontkoppelde toestellen
°Druk op de "Clear/Reset" toets van de TB-303 eer je een
gesynchroniseerd stuk speelt.
c. Mix In
In deze jack kun je andere audio-signalen asnsluiten
(bv. ritme-machine of elektrische gitsar). De uitgang van
de TB-303 levert dan een mix af van zijn eigen signaal met
het ingeplugde. De koptelefoon kan als monitor van deze
mix gebruikt worden. OPM.: °De MIX IN wvan de TB-303% kan
TR-606 . .
f , niet gebruikt worden wanneer
zijn POWER schakelaar af stsat. (&@

°Het relatieve volume van het

ingeplugde signsal wordt door
zichzelf geregeld, niet door
de TB-303.




IT. SYNCHRONISATIE MET SEGUENCERS

*MC-4
*CS5Q-600 e
T AT

De TB-%0% kan mesynchro-
niseerd worden met sequen-
cers als de C35Q-60C of de
MC-4 met eenzelfde stan-
daard DIN aansluiting.

a. Synchronisatie met _een CSG-GOO

Y8-303 €£SQ-600 OoPM.
RHYTHM SYNC

1 °Bedien de tempo-, stari- en
CLOCK SYART/STDE t f kt. d CSQ 600
7B stop-funkties vanop de -600.
@
T

L °Bij mebruik van de STOP/CON-
ca- mJ smc ouT
? TINUE funktie ven de C8Q-600

is er geen perfekte synchro-
nisatie mopelijk.

°Druk voor het spelen van de gesynchroniseerde partijen op
de CLEAR/RESET toets van de TB-303.

DIN snoer

e s °Zet de SYNC schakelaar van
TB-303 ?” de MC-4 op OUTFHT,.
1 "‘"QJ CFM. :
I 0:4 oﬂ] °Tempo-, start- en stop-
; H™E funkties worden bediend
.. - vanop de MC-4.
% G °De STOP/CONTINUE funktie
DIN snoer F van de MCO-4 kan niet pe-
_ bruikt worden.
w;% °Druk voor het spelen van de pesynchroniseerde partijen op

de CLEAR/RESET toets van de TB-303.
EP-11

ITI. SYNCHRONISATIE MET DE EF-11 SYNC
*EP-11 OUTPUT
. : ; 18-303
]
' : X : ]
. . - -
°Gebruik eenzelfde I ?
standasrd DIN pluge. q DIN snoer

Ckti.:°Tempo~, start- en stop-funkties worden in de ritme-
sektie van de EP-11 bediend.
°Druk voor het starten op de CLEAR/RESET toets wvan
de Th-20%,




C. STURING VAN SYRTHESTIZIRS

D.m.v. de GV en GATE uitpanren van de TBE~3C% is het moeeli jk
andere synthesizers te sturen (1 volt/oktasaf), hierbij eebruik
makend van het geheugen van de TB-303.

De TE-303% kan dan gebruikt worden 3ls een meavanceerde sesgusncer
om zowel baslijnen, arpeggio's of zelfs melodiedn te spelen.

I. CV. GATE

Staat in relatie met de timing van de noten, zosls deze in
het geheugen zijn geschreven (zie Tabel 2).
Tabel 4

cv Uit 1V av v av 5V
Fm— Toonbereik in TRANSPOSE

E
EIS;\; - ‘

UP (één oktasf omhoog

. > getransponeerd)
Het Klavier <$::£Zﬁ:]
vande'ﬂB~303
<$::£:ﬁ3ToonbereikixlTRANSPOSEDOWN .
(1oktaaﬁ‘omlaag‘getransponeerd)

Momeliik toonberelik

van de patronen I V]
(3 oktaven)

Mogelijk toonbareik van een
Track {4 oktaven, want je

| I | kunt één oktasf toevoegen
door te "verschuiven")

OPF.: °Normasl speelt een synthesizer de midden C wanneer de

VCO op 8' is meregeld, dit met een spanning van +2 volt.

Om eenzelfde toonhoopte als de TB-303% te verkrijgen

moet je dan de VCO op 32! rezelen (zie het "Toonbereik
Biagraﬁ'blz. 66). “Tp,
°De glisssndo van de TB-303 werkt op dezelfde manier L2
als de portamento van synthesizers. De geprogrammeerde
glisszndo zal dus in een portamento-effekt ompezet wor-
den.

°Fen Accent in de TB-3%03 heeft geen effekt op de CV, en

ian dus ook niet naar een synthesizer overgebracht wor-
den.

°De OV kan ook mebruikt worden bij het schrijven (uit-
cezonderd bij het schrijven van de notenwaarde).
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Tabhel 2
Notenwaarde GATE TIJD
B =

L Em T
2P ) "

S Tt e

¥y, v ,enz. *UIT bij een rust

De GATE TIJD 1s een welnig Korter den de noten-
wasrde in de partituur. (Dit is ook het geval
bij stepwijze = .

OPM.: °GATE uitrang met glissande esonder glissando
-~ het GATE signasl veran- Sl| o> m
dert zoals hiernzast wordt Eff??fﬁissando i o
getoond. 2Cr ’[:] E:> . U L

II. VERBINDINGER

De TB-303 ksn verbonden worden met elke standasrd synthe-
sizer (1 volt/oktesaf) die voorzien is van CV IN en GATE IHN

Jacks.
VOCORBELLDER
a. TB~-303% + SH-2

Near CV IN

Naar GATE Il\‘)vl

CVUIT|iGATEUIT
[UT W PR PR RV W S

6o o =G

oy N
> B - v

b. TB-303% + SYSTEMIOOM

Neer CVIF [EASSE it

l GATEUTT §
Cv yiT msarGATE

L TIC I L WP R II‘.'

GO o e

1
-3
!

>
-

3
|
s
!
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Zoals wordt getoond in Tabel 1, schrijf je de pstronen 1 tot 12
in d.m.v. de corresponderende toetsen, en schrijf Jje deze vervol-
gens in de tracks overeenkeomstim Tabel 2.
Tabel 1 Schrijf alle patronen met STAPWIJZE -
AANTAL STAPPEN [12]
Patroon- Geheugenplaatsen
nummer Groep Sektile Toets
@® 1
@ 2
@ 3
@ A 4
o il °
® 6 j
i
@ 7
® 8 1
® 1
2
B
@ 3
@ 4

s

3
‘w2 Tabel 2 {(Trackschema)

(22A© [2-A® [ 1~a ] 2—AT3-A] 4a—A ] 5—A] 6—4 |
2@ [2A@ [ 1~A [ 2—A [ 3~A | a=A | 5—A] 7—4 |
[2~a |2r0[8~a]1-8B] 2-8 [2A® ] 3-8] 4—8 |

2@ [2-a® [ 1—A | 2=a | 3—A | 4—a | 5—4] 6—A |
DC

I
i
i
i
{
i
!
¢
;
!
i
i
1
'
!
i
i
i
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TOONBEREIK DIAGRAM
OPM.: alle psrtituren in
deze handleiding zijn één
oktaaf hoper geschreven
dan de werkelijke toon~-
hoogte.
¥ponbereik van
de basritasr
(varigert naar- grar- e
gelang het aan- a T - o~
\ tal frets) s 2 = = % i.f
& e E :
o/ - il 0 by { ]
&) & ! T i 1 1 '
== = L4 & % PR .n : i ' a » -
Pl ; 130.8Hz \ 2ﬁliﬁHz i HA32Hr mﬁ?sﬁz | 209,"1&1 Mg&ﬁ‘u 8372H:
= | I Lo i i
o A bl [ |
] l !

Het klavier
van de TB-303

Mogelijk toonbe~
reik van de patro-

nen (3 oktaven)

e
T ey
=
&
2
&
=
B
Q

I
I
i |

Pignoklavier
(88 toetsen)

| |

I
I

E K:—‘:S Doonbereik in TRANSPOSE

gP en TUNING

| Normaal Toonbereik

Toonbereik in
TRANSPOSE DOWN

e

A4

Z\‘i\

MogelijktoonbereikvaneenTrack

(4 okteven, want je kunt één okbasf

toevoegen door te "yerschuiven™)

cv

v 2v 3V 4V 5V
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PROCEDURETABEL (voor de afbeelding van de TB-303% met de letter-

aanduidingen, zie de Enmelstalige “Procedure Table!)

BASFATRONEN SCHRIJVEN

1 Zet de MODE schakelasar (B) op PATTERN WRITE.

°EEN GEHEUGENPLAATS KIEZEN

2 Kies een geheugenplaats d.m.v. een KEUZETOETS (N).

3 Kies een Patronengroep d.m.v. TRACK/PATTERN GROUF schakelaar (C).

4 Kies een patroonsektie d.m.v. een KEUZETOETS (N) met A of B
aangeduid.

5 Terwijl je de keuzetoets ingedrukt houdt, druk je op de
PATTERN CLEAR toets (I).

°DE STAPWIJZE KIEZEN

6 Druk op de KEUZETOETS (N) aangeduid met rIJ’terw131 Je de

FUNKTION toets (L) ingedrukt houdt, om 6e STAPWIJZE Jﬂ Jjj : 1
~3 . H

-

te kiezen.
°HET AANTAL STAPPEN BEPALEN
7 Terwijl je de FUNCTION toets (I.) ingedrukt houdt, druk je
op de KEUZETOETS (N) aangeduid met STEP één keer voor elke stap.
°DE TOONHOOGTE SCHRIJVEN
8 Druk op de PITCH MODE toets (H).
9 Druk op de klaviertoetsen in de juiste volgorde.
10 Druk op de FUNCTION toets (L).
°DE NOTENRWAARDE SCHRIJVEN
11 Druk op de TIME MODE toets (P).
12 Gebruik de KEUZETOETSEN (N) azangeduid met fl jﬁof%ﬁom de

notenwaarden in te schrijven. . :
°ACCENTEN EN GLISSANDO'S SCHRIJVEN o

““% 13 Druk op de PITCH MODE toets (H).

4 Terwijl je door op de TAP toets (R) te drukken noot na noot
beluistert, druk je op de KEUZETOETS (N) aengeduid met ACCENT
om een accent te plaatsen, en op die aangeduid met SLIDE on
een glissandce te plaatsen.

15 Druk op de TFUNCTION toets (L).
°EEN BASPATROON SPELEN
16 Druk op de RUN/STOP toets (XK).
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HET SCHRIJVEN IN DE TRACK

4 7et de MODE schakelaar (B) op TRACK WRITE.
OEEN TRACK KIEZEN
o5 Kies de TRACK d.m.v. de TRACK schakelsasr (Cl.
% Pruk op de BAR RESET toets (1).
°HET SCHRIJVEN IN DE TRACK
4 Druk op de RUN/STOP toets (K).
5 Kies het baspatroon d.m.v. de KEUZETOETSEN (N).
—-— Druk op de klaviertoetsen terwijl je de PITCH MODE toets in-
gedrukt houdt om een verschoven patroon te schrijven.
6 Druk op de WRITE/NEXT toets (R).
9 Schrijf al de baspatronen tet en met de op één na leaatste maat

door punten 5 en 6 te herhalen.
°DE LAATSTE MAAT SCHRIJVER
8 Kies het patroon voor de laatste maat.
g Druk op de D.C. toets (I).
10 Druk op de WRITE/NEXT toets (R).
11 Druk op de RUN/STOP toets (K).

EEN BASLIJN SPELEN

1 Zet de MODE schakelaar (B) op TRACK PLAY.

2 Kies de TRACK d.m.v. de TRACK schakelaar (C).
% Druk op de BAR RESET toets (1).

4 Druk op de RUN/STCP toets (K).

EEN BASLIJN SPELEN (ALTERNATIEVE METHODE)

1 Zet de MODE schakelaar (B) op PATTERN PLAY.

2 Kieg het eerste patroon d.m.v. PATTERN GROUP schakelaar (C) en
een KBUZESCHAKELAAR (N).

] Druk op de RUN/STOP toets (K). Wil je verschuiven, hou dan de
PTTCH MODE toets (H) ingedrukt, en druk op een klaviertoets.

DE GEWENSTE MAAT BEPALEN

1 Zet de MODE schakelaar (B) op TRACK PLAY om vanaf een bepaalde
maat te beginnen spelen, en op TRACK WRITE om te beginnen
schrijven.

2 Kies de TRACK d.m.v. de TRACK schakelaar (C).

3 Terwijl je de BAR toets (L) ingedrukt houdt, druk Jje op de
KEUZETQOETSEN (1) van het gewenste maatnummer.




HET .- TEKER FLAATSEN

1 Zet de MODE schakelasr (B) op TRACK WRITE.

2 Bepasel de maat in overeenstemming met "DF GLEWENSTE MAAT B
PALENR".

3 Druk op de RUN/STOF toets (K).

4 Druk op de -3+ toets (Q).

SCHRAPPEN

1 Zet de MODE schakelsar (B) op TRACK WRITE.

2 Bepasl de maat in overeenstemming met "DE GEWENSTE MAAT BE-
PALEN",

3 Terwijl Jje de FUNCTION toets (L) ingedrukt houdt, druk je
op de DEL toets.

INVOEGEN

1 Zet de MODE schakelaar (B) op TRACK WRITE.

2 Bepsal de maat in overeenstemming met "DE GEWERSTE MAAT BE-
PALER".

53 Terwijl je de FUNCTION toets (L) ingedrukt houdt, druk je

op de INS toets.

Druk op de RUN/STOP toets (X).

Kies een nieuw patroon d.m.v. een KEUZETOETS (N).

Druk op de WRITE/NEXT toets (R).

Druk cp de RUN/STOP toets (XK).

~ 3w B

STEMMEN

17 Zet de MODE schakelaar op PATTERN FLAY, wanneer de TB-303%
niet loopt.

2 Terwijl je de PITCH MODE toets toets (H) ingedrukt houdt,
druk je op de klaviertoets die je wil horen.

3 Druk op de TAF toets (R) en regel de toonhoogte met de
TUNING CONTROL knop (E) terwijl je naar de klank luistert.
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